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E‘ il primo VG&CW del mese di dicembre e, come vuole la migliore tradizione videoludica ed informatica, le novità recensite e 
presentate abbondano, per la disperazione generale di genitori e portafogli! Se quindi vi sentite particolarmente *forti” in fatto di 
spese ed acquisti vari, sfogliate con attenzione queste pagine per individuare i migliori bocconcini da gustare al volo. Se poi 
possedete un bel PC andatevi a lustrare gli occhi sull'intera gamma di produzioni per lo standard Ad Lib che, finalmente, la 
Soundware di Varese ha iniziato a distribuire in esclusiva. E ora, anche se mancano parecchi giorni, e un'altra rivista, al fatidico 
momento dei panettoni, dello spumante e degli uggiosi “dopo-pranzo” a Monopoli (magari su Amiga!), parte l'immancabile 
sfilza di auguri e saluti particolari che vogliamo farvi durare il più possibile. Un caloroso augurio perciò a tutti i nostri lettori e, in 
particolare, a Diego di Quargnento, Ronnie Popper e Jacopo Tucci di Forte Dei Marmi, nonchè a Manuel Spadoni di Fano. In 
gamba ragazzi, di VG&CW ce n'è uno solo!!!!! 


Ebbene sì, sono arrivate le “figurine” dei redattori! Ve la siete voluta e adesso, cuccatevi queste “stupende” istantanee. 


non una Polaroid o un'immagine di quando eravate poppanti con il sederino “imborotalcato* in bella vista!) e noi LA 
PUBBLICHEREMO!!! Come si suol dire, occhio per occhio...! 


VG&CW, fa 
le 4 di notte 
per farvi 
trovare la 


gioca a pallone meglio di 
Gullit e ogni tanto arriva in 
ufficio con Il “colpo della 
strega”! 

Manuela è 


d'oro ala 

Bo Derek per portare il sole in 

redazione ogni mattina (mi ha 
pagato per farmi dire ciò, non 
fateci caso!). E' sposata con 
Roberto e la Lucasfilm! 


speditegli una bella 
affoga nel mare di scartoffie 


egli 
MENA!!!1), e passa notte e dî 
con il suo Picci, Altro 


Back a Hero's Quest. E' lui il più 
amato ed invidiato risolutore di 
adventure. 


una bella medaglia al valore 
per aver termineto Wizardry VI. 
E pronto a svelarvi anche i più 
arcani segreti di qualsiasi gioco 
di Ruolo. 


e wargame. 
E' ipercritico 
all'ennesima 
potenza e ci costringe a 
imbottirci di Valium per 
decidere i colori da mettere in 
copertina. Ah, dimenticavo, ha 
la barbal 


di Neo- 


almeno vent'anni. Gioca 
dalla mattina alla sera, tra una 
session jazz e l'altra, guida 
una Buick del 1956 e ha tre 
gatti! 


Massimo 
gioca dalla 
mattina alla 
sera con 
qualsiasi 
tipo di 
console gli 
ì capiti a tiro. 

Pare che a 

è letto 

conservi gelosamente un 
Game Boy sotto il cuscino e 
che abbia imparato il russo 
solo per chiacchierare con gli 
autori di Tetris e Hatris! 


Fabrizio Galli, 
detto "Tano 
lo smitzo* è 


cognome fa Nintendo, sono 
ormai diventati amici 
inseparabili! Il “Tano” accetta 
sfide-cartidge di ogni tipo: 
mettetelo alla provali 
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Baby Jo è il primo 
videogame francese 
che, finalmente, riesce 
non solo a tener testa 
all'invasione 
anglosassone, ma che 
si impone alia pari dei 
varì Mario, Sonic The 
Hedgehog e Bubble 
Bobble. Se cercate 
un’'arcade 
divertentissimo, 
originale, diverso e 
terribilmente 
sbarazzino, fiondatevi 
a comprare Baby Jo 
Ah, non dimenticate di 
far scorta di pannolini 
e biscottini alle 
vitamine per la 
crescita! 
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Amiga, Lord Of The 
Rings è un classico 

adventure di immense 
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utente particolarmente È 
ricca e Immediata, 

decie e decine di 
locazioni, nonché 
un'accompagnamento 
sonoro di ottima 
fattura, confezionano 
un game decisamente 
completo, originale ed 
accattivante. In queste 
lunghe ed uggiose 
serate invernali, cosa 
c'è di meglio che 
mettersi nei panni di 
Frodo ed esplorare la 
Middie Earth? 
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Movie Premiere ci 
regala un biglietto 


d'ingresso al cinema 


C'è anche 
dell'ottima grafica: 
che volete di più da 

una compilation?! 


na 


Hila sg VLLEEEERITTT(T 


Aeett, 
® dn mu i i 
—_ —_—— ‘— nodi 


annegare erpataniiesegatenzizicegetnicancagat 
a e Xa 


Pts.0000050 Meeeee e o 


NBA 


î rear: FS 


A i 
# 
a > 
sui ARP GaSNRGRERTERA! i srriioinion Suo FA 


f È. 063338609 
È e ED 


“EXIT 


FORT 
APACHE 


IMPRESSIONS 


PREZZO:LIT. 49.900 
USCITA: ADESSO 
GRAFICA: 


8 


SONORO: 


8 


GIOCABILITA*: 


VAL.GLOBALE: 


sconfinano dal loro 
territorio, sono molto 


FORT APACHE è il 
tipico wargames della 


IMPRESSIONS: vi trovate —agguerrite e non 

nel lontano west e perderanno occasione 
siete il comandante di per attaccarvi e 

un forte disperso nella cercare di infliggervi 
prateria. Il vostro grossi danni. 

compito è il Cercate inoltre di non 
mantenimento della inimicarvi gli indiani, 
pace nella regione. perché non avranno 


Con gli uomini del 
vostro distaccamento 
dovrete cercare di 
mantenere la calma 
nella regione e, se 
possibile, attaccare e 
fare prigionieri i banditi 
edibandoleros che 
spesso sconfinano dal 
Messico, con il chiaro 
intento di fare razzie e 
distruzioni. 

Con le giacche azzurre 
del distaccamento, 
oltre a mantenere la 
pace nel territorio, 
dovrete cercare di non 
provocare gli indiani, 
racchiusi in una riserva, 
che non vi creeranno 
problemi fino a che 
non sconfinerete nei 
loro territori. 

Il vostro compito 
principale sarà quello 
di proteggere le 
installazioni della 
ferrovia, le carovane e 
le fattorie. 

Per fare questo 
dovrete organizzare la 
truppa in piccole unità 
di controllo e 
perlustrazione. Appena 
vi giungeranno 
avvisaglie di grossi 
pericoli dovrete riunire 
gli uomini ed 
attaccare il nemico, 
cercando di 
sconfiggerlo il più 
rapidamente possibile. 
Potrete disporre sulla 
mappa i vari uomini 
uno ad uno, siano essi 
semplici soldati, 
caporali, sergenti o 
tenenti. 

In pratica FORT 
APACHE utilizza lo 
stesso modulo di 
RORKE'S DRIFT, rivisto 
e migliorato in alcuni 
particolari. 

In questo caso la storia 
si svolge negli STATI 
UNITI all’epoca della 
colonizzazione del FAR 
WEST. 

Se sarete abili potrete 
senza troppa difficoltà 
avere ragione dei 
cattivi e sconfiggerli 
prima che vi possano 
causare grossi danni. 
Fate molta attenzione 
alle bande di 
messicani che 


pace fino a che non 
avranno incendiato e 
distrutto il forte. 

ll game graficamente 
molto simile a 
RORKE'S DRIFT, gli 
sprite dei vari soldati 


sono grossi e disegnati 
con dovizia di 
particolari, in pratica 
potrete tornare bimbi 
e giocare con i 
soldatini ed il fortino, 
invece dei mobili di 
casa come 
background avrete la 


console del computer. 


La giocabilità è 
eccellente, con il solo 
ausilio del mouse 
potrete disporre tutti i 


soldatini e dirigerli nelle 


varie fasi delle 
battaglie. 
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Se sarete abbastanza 
bravi riuscirete ad 
evitare di scontrarvi 
con gli indiani che 
hanno stipulato un 
accordo di pace con il 
governo. Per fare ciò 
dovrete evitare che i 
bianchi sconfinino nel 
territorio della riserva. Il 
mantenimento della 
pace dipenderà 
anche dalla vostra 
abilità. 
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nell'ultimo conflitto 
del golfo Persico. La 
grafica è ottima, come 
la giocabilità. 


FIGHTER COMMAND è 
una simulazione aerea, 
ambientata in Medio 
Oriente. Sono 
prospettati vari scenari 
che vedono 
protagonisti tutti i paesi 
arabi dall'Egitto 
all'Iraq. 

Vi ritrovate al 
comando di una unità 
di crisi che deve 
mantenere la 
superiorità aerea delle 
forze occidentali, per 
poter poi in un 
secondo tempo, 
sferrare l'attacco 
decisivo e sbaragliare i 
nemici. Riuscire 
nell'impresa sarebbe 
abbastanza semplice, 
ma dovete fare i conti 
con alcune limitazioni 
di mezzi e di risorse che 
vi renderanno 
oltremodo complicato 
aumentare a 
piacimento le 


operazioni di attacco 
e di ricognizione. 
Dovrete disporre 
saggiamente le varie 
unità radar, non 
dovrete attaccare 
forze isolate, ma 
concentrarvi sui gruppi 
più numerosi di carri e 
di soldati. Per giungere 
alla vittoria finale 
dovrete distruggere la 
maggior parte delle 
unità avversarie e delle 
infrastrutture. Si ritiene 
che una popolazione 
particolarmente 
demotivata e frustrata 
possa determinare la 
caduta del regime che 
l'ha portata in quella 
tragica situazione. 
Sicuramente i 
programmatori della 
IMPRESSIONS non 
hanno tenuto conto 
dei fatti avvenuti in 
Iraq in un non troppo 


lontano passato. 

In ogni caso queste 
sono le regole del 
gioco, interamente 
tradotto in italiano. Il 
manuale è in varie 
lingue, se non vi 
riterrete soddisfatti 


dalla traduzione 
potrete sempre rifarvi 
leggendo la versione 
inglese. 

Per raggiungere la 
vittoria finale e 


sconfiggere il nemico, 


dovrete scovare le 


varie unità avversarie, 
nascoste nel deserto, 
per poterle 
bombardare. Questa 
fase di ricerca è la più 
difficile, un non 
appropriato utilizzo 
delle unità radar 


potrebbe condurre ad 
una vostra sconfitta. 
Solo utilizzando in 
maniera accorta le 
risorse di cui disponete 
potrete sperare di 
sconfiggere gli 
avversari che giocano 


in casa e che sanno 
benissimo come 
muoversi in ambienti 
ostili come le sabbie 
del deserto. 

FIGHTER COMMAND è 
un vero e proprio 
wargames, la logica 
evoluzione dei vari 
AFRIKA KORPS e 
BLITZKRIEG. 

Finalmente la 
IMPRESSIONS è riuscita 
ha fare un buon gioco 
di guerra, un 
programma che non 
mancherà di 
entusiasmare anche i 
più esigenti. Non più il 
classico game per 
giovani poco esigenti, 
che ogni tanto 
tralasciano il joystick 
per lanciarsi in imprese 
più complesse. Ma un 
programma ben fatto, 
che va ad inserirsi in un 
contesto mediorientale 
che è tra i più esplosivi 
ed avvincenti. 


Le leggende dei 
popoli del nord 
raccontano di come 
gli dei del Valhalla ed 
Asgard crearono la 
stirpe dei vichinghi. 
Dopo la nascita di 
queste popolazioni gli 
dei tuttavia si 
stancarono molto 
presto della loro 
creazione e 
rallentarono 
notevolmente il ritmo 
con cui erano soliti 
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visitare gli esseri umani 
ed intrattenersi con 
loro. Una di queste 
divinità tuttavia, la più 
saggia, decise di 
mantenere vivo questo 
legame con le genti 
vichinghe, facendosi 
portavoce della 
volontà e dei progetti 
degli altri membri del 


Valhalla. Frey, il dio in 
questione, promise 
infatti alla popolazione 
che un giorno un 
grande guerriero 
vichingo sarebbe stato 
chiamato a risolvere 
una gravissima 
questione di 
importanza vitale non 
solo per le sue stesse 
genti. ma soprattutto 
per gli dei 
dell’olimpo celtico. 
Da qui dunque, il 
popolo di umani 
avrebbe potuto dar 
prova del proprio 
coraggio e della 
propria risolutezza, 
rappresentato da un 
glorioso ed intrepido 
combattente. Gli anni 
passarono lenti, ma 
inesorabili, come 


dicono le stesse 
leggende, ed un 
brutto giorno gli dei 
summenzionati si 
trovarono faccia a 


faccia con le forze del 
male, impegnati in una 
lotta senza quartiere. 
Loki, il capo degli esseri 


malvagi 


dell'oltretomba, 


giocò d'’astuzia e per 


minare alla base 
l'intera struttura 
bellica del nemico, 


fece rubare tre oggetti 
incantati, da sempre 


simbolo di forza e 


potenza delle divinità 


del Valhalla; in 


particolare, Loki riuscì a 
rubare il martello di 
Thor, la lancia di Frey e 
la spada di Odino. Gli 
dei privati di queste 
indispensabili reliquie si 
trovarono a dover 
richiedere l’aiuto del 
popolo vichingo in 
quanto, qualora essi 


stessi si fossero 
impegnati nella ricerca 
degli oggetti (visitando 
il mondo dei mortali), 
avrebbero per sempre 
perso poteri e 
immortalità. Thor allora 
formulò uno speciale 
incantesimo che fece 
nascere, in una notte 


di dicembre, in freddo 
villaggio della 
Norvegia un bambino 
di nome Heimdall: egli 
sarebbe diventando 
l'eroe vichingo 
capace di affrontare 
Loki, recuperare le 
reliquie e riscattare il 
suo popolo agli occhi 
degli dei. Non appena 
apriamo la ricca 
confezione di Heimdall 
ci trasformiamo, quasi 
istantaneamente, in 
Heimdall, 
sopravvivendo a mala 
pena sotto il peso 
dell'enorme 
responsabilità 
conferitagli. Per fortuna 
ci viene in aiuto la 
Core Design che, in 
questo suo ultimo 
capolavoro, ha 
realizzato l’intero, 
vastissimo universo di 
gioco, con grafica 
tridimensionale 
isometrica, 
permettendoci così 
una migliore e più 
dinamica 
ambientazione. 
Heimdall sarà perciò in 
grado di spostarsi in 


esperienza di 
combattimento e di 
esplorazione. AI tutto si 
aggiungono tre sotto- 
giochi arcade (che i 
più puri amanti 
dell’RPG potranno 
saltare a piè pari in 
qualsiasi momento!) 
che aggiungono un 
pizzico di divertimento 
arcade ad un 
adventure dinamico di 


impressionante 
. complessità. Si tratterà 


allora di rincorrere 
alcuni cinghialetti 
maialetti (per 
aumentare e 
sviluppare le doti 
fisiche di Heimdall), 
affinare la propria 
abilità nel tiro 
dell’ascia (con un 
bel tiro al bersaglio 
formato “gogna”), 
nonché combattere 
con alcuni cinghiali 
infuriati, sempre con lo 
scopo di migliorare la 
propria prestanza 
muscolare, Il 
punteggio conseguito 
in queste tre prove (0 
attribuito casualmente 


dal computer - quindi 
vale la pena di 
provarci almeno!) 
viene sfruttato per 
concretizzare | livelli di 
forza, agilità, salute, 
destrezza, ecc., di 


nostro eroe potrà 
anche guadagnarsi 
l’accesso ad una 
rosa di massimo 30 
personaggi fra cui 
selezionare i cinque 
che formeranno il suo 


gruppo di avventurieri. 


Se il totale risultante 


dalle tre prove sarà 
particolarmente basso, 
Heimdall non potrà 


visionare e selezionare 


una gran quantità di 
eroi, limitando la sua 


scelta a poche 


“mezze cartucce”! 
Giocate quindi un bel 


po' (dico a voi, RPG-. 


isti incalliti, suvvia un 
po‘ di sano 
divertimento arcade 
non fa mai male!!) 
prima di gettarvi a 
capofitto nella 
missione, in modo da 
poter contare su fidati 
ed esperti compagni 
di viaggio. Del resto 
vale proprio la pena di 
potersi godere fino in 
fondo questo 
stupendo RPG targato 
Core Design, 
soprattutto in virtù 


suoi programmatori 
per circa un anno. 
Mostri animati alla 
perfezione in 
tridimensione, scenette 
cartoon, solidità 
prospettica di 
strabiliante impatto 
visivo e mille finezze 
grafiche che solo Core 
Design poteva 
realizzare, costruiscono 
sotto i nostri occhi un 
teatro di avvenimenti 
coloratissimo, 
poliedrico e 
terribilmente reale. 
Basti dare una 
semplice occhiata alla 
mappa di gioco per 
credere quasi di 
poterla toccare e 


stropicciare con le 
dita. Il sonoro, dal 
canto suo, è qualcosa 


di meraviglioso e 


permea di magica 
atmosfera ogni singola 


fase del programma. 


La dimensione RPG 
non è mai stata così 
reale, tangibile e 


godibile attraverso un 


elaboratore Amiga. 
Heimdall riesce a 
introdurre e fissare 
nuovi standard 
qualitativi sotto tutti gli 
aspetti tipici del 
software da 
intrattenimento. 
Perdere questo gioco 
sarebbe pura follia! 
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iltempo è passato e 
molte case produttrici 
di software sono uscite 
sul mercato con titoli 
assai interessanti, 
ideati nel 1991, 
tenendo ben presente 
le nuove condizioni 
militari e politiche. 
Per non parlare della 
grafica che non è 
all'altezza delle 
potenzialità 
dell'AMIGA, un 
computer in grado di 
fare cose ben migliori. 
Un vero peccato, 
perché l’idea di 
comandare una flotta 
navale, il tutto dal 
ponte di comando di 
un incrociatore o di 
una fregata non era 
per niente male. Unica 
cosa migliorata rispetto 
alla vecchia release 
per PC: la confezione, 
piacevole con una 
manualistica 
finalmente all'altezza 
della situazione. 


JO LALA ILA REAL, o 


A star has fallen from the sky... 


RO I I OT ST CI 0 


41, Jiao 
Ruler! cin 
Trust! 


China's southernnost 
| region was late to 
119) colonize, The land's 
pei flatness makes it hard 
to defend, 


Hit any key.Bl 


Db Li 
E ine S.F.l. vie Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) Tel. 0332.767270 


Per ordinare in automatico via modem: BBS: Db-Line 0332.767277 (Ms-Dos) 
Sky-Link 0332.706469 (Amiga) 


29.000 49.000 
49.000 
29.000 
.000 The Champ 


.000 La Storia Infinita 
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F. Manager W. Cup 


Brigade Commander 
Il Padrino 59.000 Star Collection 10 giochi 
Cruise for a Corpse 59.000 20.000 Leagues 


89.000 Legend of Djel 


ABGRARE 
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Super Famicom PC-Engine Coregrafx Il Megadrive Giapponese Scart 
CD Megadrive CD-Rom Il System PC-Engine Sega Game Gear 

Neo Geo Home Version PC-Engine Supergrafx Game Boy System 
PC-Engine GT 


Giochi = Arrivi settimanali per tutte le console GAME B OY oltre 50 titoli disponibili 


SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE NEO GEO 


Castelvania IV Dragon Egg! Alien Storm ASO Il 

Dimension Force Spriggan (CD-Rom) Block - Out Puzzied 

Final Fantasy IV 

Fire Pro-Wrestling Lady Fantom (CD - Rom) Beast Warrior Baseball Stars Pro 

Joe & Mac Raiden Bare Knuckle Burning Fight 

Lagoon Rolling Thunder 2 Top Player Golt 

Legend Ot Zelda Shogi No Hoshi League Bowlin 
League IV 

Pro Soccer Prince Of Persia (CD-ROM) Exile Minasan No Okages 

Raiden Trad Randa 2 (CD-ROM) Meres Nam 1975 

Street Fighter ll Lords Of War (CD-ROM) Out Run Ninja Combat 

Super E.D.F. Time Cruise Double Dragon Raguy 

SuperGhouls'n'Ghost Zero Wing (CD-ROM) Saint Sword Rocky Joe 


Super Tennis S. Fantasy Zone (CD-ROM) Sonic The Hedgehog Sengoku Densho 


**PRENOTATE OGGI | VOSTRI REGALI** 


Offerte del mese (fino ad esaurimento scorte): 

Tappetino Db_Line per mouse Lit. 25.000 (MOUSE SERIALE 3 TASTI PER PC IN OMAGGIO!!!) 
Scheda Joystick 2 posti PC + Tappetino Db_Line Lit. 59.00 (MOUSE + JOYSTICK IN OMAGGIO!!!) 
Floppy disk: 3.5 DS-DD Lit. 870 - 3.5 DS-HD Lit. 1.500 

PC 386SX25Mhz 


Garanzia 1 an 


Ad ogni telefonata listino in omaggio. 

Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 

Telefonare per: listino prezzi-altri titoli -offerte promozionali - sconti quantità - prenotazione prossimi 
arrivi 

Modalità di pagamento: C/C Postale - Vaglia postale - Assegno Bancario - Carta di credito - Contrassegno 
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Spettabile Redazione di 
VG&CW, ho sedici anni, 
mi chiamo Piero ed utilizzo 
un computer Atari ST 2 
Mega da qualche anno, 
specialmente per giocare 
e disegnare. Avrei dunque 
alcuni quesiti da proporre 


l'ambiente ST, mentre 
tutte le altre lo hanno 
dimenticato. 

1) Quando acquisto le 
adventure Sierra (sempre 
originali) scopro, molto 
spesso, il tagliandino per 
richiedere i dischetti per i 
drive da singola faccia. 
Ora, il mio computer è a 
doppia faccia, quindi non 
dovrei aver problemi, ma 
non è per caso che 
compattando tutti i dati 
per farceli stare su pochi 
floppy, la Sierra si 
*mangi” via qualcosa 
(ad esempio, schermate 
di presentazione, 
introduzioni, intermezzi, 
musica, ecc.?). 
2) Perché sulla 


l musjeali 
o sapéte.che 


3) Quando verranno 
ufficialmente importati e 
distribuiti i nuovi modelli TT 
dell'Atari? Quanto 
costeranno all'incirca? 
Saranno perfettamente 
compatibili con il software 
che gira per ST e STE? 

4) A proposito di STE, che 
fine ha fatto ll software 
(parlo soprattutto di 
giochi) dedicato In termini 
di grafica e sonoro?! 

5) Cosa ne pensate delle 
varie schede emulatrici 
per trasformare il mio ST in 
un PC a tutti gli effetti? 

6) | mouse di ricambio che 
ci sono In commercio per 
Amiga (e sono tantissimi!) 
vanno bene anche per il 
mio computer? 
Ringraziandovi per le 
risposte (vi prego di 
pubblicare questa lettera, 
ho scommesso con due 
miei “amici-nemici” 
amighisti che lo avreste 
fatto - non deludete un 
povero atariano!) vi saluto 
simpaticamente, 
rinnovandovi i miei 


haiPelite Que tre 
A o tr più 
settege ” sNgola a 


ol dire che i \\ 


complimenti - W ATARII 
Piero Leone - Benevento 


Carissimo Piero, detto 
l'atariano, 

come vedi la tua lettera è 
stata pubblicata (beviti 
dunque un bicchiere e 
mangiati una bella pizza 
alla nostra salute!), così 
come del resto avviene 
per tutte le missive che ci 
giungono in redazione. 
Passiamo allora a risolvere 
{ tuoi quesiti! 

1) Questa supposizione, 
che sicuramente ti avrà 
roso il fegato per molti 
giomi, è completamente 
errata, Se la Sierra crea un 
gioco o un prodotto di 
qualsiasi genere lo fa 
indipendentemente dallo 
spazio che questo 
potrebbe richiedere, per 
l'immagazzinamento su 
disco, urandosi 

| ld ‘amen 


faccia, 


primi hay 
compig fora] te potuto 
ospitarè dati del 


programma, senza 


»y{penolizzame alcuno. 

$ at a GS) 
‘soprattutto pol se si parla 5 

\\V/dello.stesso ambiente di 

‘utilizzò, rimàne' quello, 
Tatto efinito (1) 

NESS PATTIMISVAN 


in qualsiasi versione venga 
commercializzato. No 
problemi! ) 
2) DI musica ne abbiame 


nta te un po' il 
ritmo delle recensioni per 
Atari ST (e anche per 
Amiga) lo abbiamo fatto 
solo in virtù dell'effettiva 
disponibilità del software 
presentato. Microdeal, per 
esempio, possiede un 
ricco catalogo di utility ed 
applicazioni musicali che 
ci stanno piovendo in 
redazione da molto 
tempo. Inizieremo quindi a 
recensirle tutte molto 
presto, grazie all'opera 
di importazione e 
distribuzione regolare che 
la Softel di Roma sta 
intraprendendo. Parlare di 
un programma che si 
trova solo nel negozi del 
Regno Unito o del 
Kentucky, non avrebbe 
altrimenti senso! Se non 
vuoi spendere molto, 
comprati al volo una bella 
keyboard Roland e 


collegala al tuo ST. Grazie 
gi molti programmi 
musicali già attualmente 
in commercio potrai 
buttarti a capofitto nel 
mondo della musica 
computerizzata, senza 
dover spendere grosse 
cifre per un tastiera 
“completa”. Tutto ciò 
che ti serve lo troverai 
infatti già a livello 
software: perché dunque 
spendere di più per 
l'hardware? 

3) I modelli TT sono una 
grossa incognita: la 
compatibilità con il 
software per ST non è 
stata ancora accertata e 
verificata al 100% e 
l’Atari italiana è 
particolarmente restia a 
commercializzarii e a 
introdurli sul mercato 
nazionale. Vuoi parlare 
con i diretti responsabili? 
Telefona allo 02/6134141! 
4) Ahi, ahi, ahi! Altra nota 
dolente! Di software 
appositamente creato 0 
sviluppato per l'STE ce 
n'è sempre di meno. 

ti aspettare dunque 
i novità, visto che 

è rivelato, ahimè, 


ite le reali 
prestazioni eD0'enzialità 


_delcomputer < ché 
pretendono g 


simulare. Se 
Éompratene 


/ di ; 
urio vergfe, alla resa dei 
con Met di meno! 


6) fi linea di massima sì; 


Assicurati comunque che 


sulla confezione del 
mouse 0, almeno, nel 
libretto di istruzioni venga 
citata la compatibilità con 
IST. 

Ciaol 

[e fr span" 


Cari amici di VG&CW, 
leggo da molto tempo la 
vostra rivista che trova 
decisamente completa e 
bella, e gioco da un paio 
di mesi con il PC di mio 
padre, in attesa che il 
suddetto mi compri una 
bella console. Ora, visto 
che voi avete dimostrato 
di intendervi anche di 
questo settore, vorrei che 
rispondeste ad alcuni miei 
dubbi. 

1) E' vero che il Sega 
Megadrive giapponese è 
più veloce di quello 
europeo e del Genesis 
americano. Se sì, come?! 
2) Esistono giochi come 
Populous, Deuteros, A-10 
Tank Killer e Fighter 
Bomber per la suddetta 
console? 


4) E' possibile aprire una 
cartuccia e 
riprogrammare le eprom 
contenute, per, che so io, 
installare un bel trainer? 
5) Perché recensite un 


consigliereste di 
acquistare un Sega 
Megadrive (giapponese, 
se è più veloce!) o un PC 
Engine con il CD? | giochi 
su CD costeranno molto?! 
Grazie per le risposte e 
tanti complimentoni! 
Fabrizio Barbelli - 
Macerata 


Caro Fabrizio, 
constatiamo con un 
pizzico di sorpresa che il 
PC di tuo padre non ti 
basta più! E' meglio la 
console, vero? Si 
accende, si infila una 
cartuccia e si gioca senza 
pensarci troppo su, giusto? 
1) ll Sega Megadrive di 
produzione giapponese 
risulta effettivamente un 
tantinello più veloce, per 
quanto riguarda 
l'elaborazione dei dati 
grafici, di quello europeo 
e del Genesis statunitense. 
La qualità grafica rimane 
comunque sempre quella, 
e le differenze 
effettivamente riscontrabili 
e tangibili sono minime. 

2) Populus è già in 
commercio mentre degli 
altri tre proprio non se ne 
parla. Sbircia comunque 
tra le Anteprime In Diretta 
di questo numero per 
scoprire le foto del primo 
simulatore di volo per 


Megadrive. 

3) Caeermmrtoooco che lo 
sono: altrimenti che li 
venderebbero a fare?| 

4) Direl proprio, anzi, 
assolutamente di NOII! Le 
cartucce costano, aprire 
o manometterle 
significherebbe 
invalidare la garanzia, e 
per installare un bel trainer 
dovresti essere il 
programmatore stesso del 
gioco! Dalla Datel 
Electronics anglosassone, 
arriva però proprio In 
questi giorni, una 
sofisticata “Action 
Replay* per Megadrive, in 
grado di permetterti di 
sviluppare qualsiasi tipo di 
trainer (senza 
danneggiare in alcun 
modo la cartuccia). 
Rimani sintonizzato perché 
i negozi specializzati 
dovrebbero venderia 


proporzione ed evitare di 
ricadere nell’annoso 
problema *più computer 
o più console?”. Del resto 
con quello che costano Ì 
giochi, due recensioni al 
mese, per il momento 
dovrebbero bastarti! 

6) Compra il PC Engine 
con ll CDI I giochi 
costano già sensibilmente 
meno di quelli su Ram 
Card edi costi sono 
destinati a calare fino a 
quelli degli analoghi 
Compact Disc musicali. 
Ciao!!! 


Cara Redazione di 
VG&CW, sono un vostro 
accanito lettore, 
possessore di Amiga 500 
espanso; vi ho scritto per 
porvi alcune domande: 
1) Usciranno Jetfighter Il e 
F-15 Strike Eagle Il Scenery 
Disk per Amiga? 

2) li gioco The Last Battle 
sarà come quello su 
Megadrive? 

3) A quando l'uscita di 
Wing Commander ed 
Epic? Quale sarà il 
migliore? 

4) ll nuovo Star Trek 
dell'Interplay uscirà per 
Amiga? 

5) Quando uscirà Space 
Shuttle della Virgin? 

6) A quando Monkey 
Island Il e Indiana Jones & 
The Fate Of Atlantis? 

7) il gioco Lotus Esprit 
Turbo Challenge 2 uscirà 
entro il ‘92? 
Complimenti per la rivista, 
ma perché non vi 
dedicate solo al 
computer? 

“Il Domandone?” alias 
CUOMO FRANCO. 


Caro Domandone, 
quand'è che uscirà..., 
ma quando arriverà, 
dimmi quando tu verrai, 
dimmi quando, quando, 
quandoogoocoo! 

1) Per Jetfighter ll tutto 
tace (quindi ci sono 
pochissime speranze, non 
è uscito neanche il primo, 
quindil), mentre lo Scenery 
Disk è stato recentemente 
annunciato da 
Microprose. 

2) Mah, provati un po’ a 
leggere la recensione e 
giudica tul 

3) Wing Commander 
dovrebbe essere 
Imminente (sì paria 
comunque dell'inizio del 
1992) e per Epic la Ocean 
si è chiusa In un riserbo 
assoluto che non 
preannuncia niente di 
buono. In teoria questo 


secondo prodotto 
dovrebbe essere di gran 
lunga superiore 
(soprattutto come 
velocità d'animazioni e 
giocabilità) al famoso 
simulatore spaziale Origin. 
Chi vivrà vedrà! 

4) Per il momento no! Ci 


6) Monkey Island Il - Le 
Chuck's Revenge e 
Indiana Jones & The Fate 
Of Atlantis dovrebbero 
apparire nei negozi di 
tutto il Regno Unito prima 
di Natale. In Italia 


LORENZO DANI, GENOVA 


Cara Stampante, 

come stanno | tuoi aghi?! 
Ed il nastro, quand'è che 
lo cambiamo? Ne ho visto 
uno rosso fuoco che ti 
donerebbe tanto e di 
darebbe quel certo non 
so che sexy!!!! 

Chi ti risponde è il 
computer del Capo 
Redattore che, per 
l'occasione, ha fatto di 


verranno sicuramente tutto per potersi mettere in 
commercializzati non contatto con una 
prima del marzo 1992, a “bellezza” come te. 
causa degli inevitabili Riferisci allora al tuo 
rallentamenti dovuti alle possessore che: 
traduzioni in italiano. Chi 1) Cloud Kingdoms è una 
va piano va sano e... vera porcheria ma Sinbad 
traduce bene, senza & ‘one Ri fol RE 
incappare nei bug di ‘ È eda oo, U 
Indiana Jones & The Last / Ochif più ww 
Crusade e Operation DR ° 
Stealthi 
7) E’ già uscito! Lo ;S foro (°) 

SÉ  ® venire dai 


/ M 
Ipen\aéogiocosissima 
retazione di VE&CW, chi 
visenve è Una stampante —* 
Commìigdore MPS 1230 D) 7. 


(sotto detiotura\Però LAN 
finalmente ùn lettore che 
inizia una missitg in mSdo 
originale NOR). Il ino 
possessore (della i 
stampante cioè, occhià a 
non perdere il filo del è 
discorso! Altra NdR!) 
vorrebbe farvi alcune 
domande: 

1) Cosa ne pensate dei 
vecchi Cloud Kingdoms e 
Sinbad & The Throne Of 
Falcon? 

2) E‘ già uscita in Italia la 
Monster Sound Cartridge 
per Atari ST? Se siîî, dove si 
Può reperire? 

3) E‘ prevista una 
conversione di King's 
Quest V per Atari ST? 

4) Sapreste consigliarmi 
qualche buon database 
per il mio computer? 
Bene, adesso passiamo a 
qualche consiglio che 
quel genlaccio del mio 
possessore ha 
(casualmente) scoperto: 
1) In Simcity per Atari ST 
scrivete MONEY, con il 
CAPS/LOCK inserito (e non 
FUND) per guadagnare, 
come per magia, 10.000 


redatto: ti raccolti 
attorn 7% ‘Amiga 
smorfioss pegnati 


disperatamente a salvare 


ritvecchie sultano dalla, 


4 magie chelo baFosttenà 


falco, Sinbod & The Throne 


NY ff Falogn è un grani pei 3 


disponibile in Italia. Per 
informazioni si può 


comunque chiamare lo A 


02/5468344, A 
\8) Per King's Quest A nc 
REI ahimè pr sun 
onVetisione POPS! Sic 
Mi) Un Dugn get abas 
Miigioto O ABupe 
informazion usdlo stesso 
cio ressfonico del 
punto (4) o quello 
seguente, dell’Atarì 
Italia: 02/6134141. 
Grazie dei consigli e, a 
proposito, hai una testina 
che mi fa impazzire! 
Salutami il tuo fortunato 


possessore! 
ice es | 


Carissima Redazione di 
VG&CW. 

sono Francesco Petitta e 
vi scrivo, per la seconda 
volta, da Roma per dirvi 
due cose e farvi qualche 
domanda (ehhhh, ahhhh, 
allegriagagaa. sempre più 
in bassooocoool). Ma 
siete impazziti, un telefono 
contro la pirateria? 
Probabilmente non 
conoscete alcun pirata, 
ma io sil Premetto che 
non ho mai comprato 


3) Qua 


dopo tre secondi e 
perché amo l'odore 
delle confezioni originali 
(un po' quello della 
vostra rivista, quand'è 
fresca di stampal). Ecco 
UN ritratto del tipico pirata 
romano: 70 anni, capelli 
blanchi, mano tremolante, 
sguardo uido, spesso 
esercitano la loro 
professione a casa, dove 
ricevono i clienti (lavoro 
che serve loro solo per 
arrotondare la pensione di 
circa 300.000 lire al mese). 
Nelle loro abitazioni gli 
unici oggetti di lusso sono: 
l’Amiga (o altro sistema) 
e un berretto da 
garibaldino del prozio 
Emesto. E voi avreste il 
coraggio di mettere in 
gattabuia questi individui? 
Delinquentil 

Ma ora, un po' di 
domande: 

1) Ho letto della 
conversione di Sonic The 
Hedgehog per Amiga: sì 
potrà raggiungere la 
stessa velocità del 
Megadrive? 

2) LAYUSGOLD'ha 
somprato i diritti per 
cohyertirètgiochi del 
Megdgrive ber home 
compuîà:: auoftsaranno i 
programmpubblicati? Ci 
saranno Micky \duse, 
Alien Storm & Wresfle War? 


5 US "Og 


mia prima lettera 
(pubblicata sul N.17) a 
proposito degli 
abbonamenti premio? 
Anche le lettere più belle 
riceveranno 
l'abbonamento? E in tal 
caso, tomo a ripetermi, 
potrei avere 
l'abbonamento ad 
honorem come co- 
ideatore o come 
"spuntista” (Esiste?!). Vi 
saluto scusandomi per 
essermi troppo dilungato 
(e per aver scritto con le 
zampe di pollo e di gallina 
messe insiemeINORI). 
Francesco Petitta, Roma. 


Caro Francesco, 

non so se risponderti male, 
non risponderti o fare 
semplicemente 
l’orecchio da mercante, 
in considerazione del tuoi 
sproloqui sui pirati romani. 
Ammesso e non concesso 
che un onestissimo 


cara nonnina di 92 anni 
prendesse una bella 
mitragliatrice UZI e se 
andasse a farla spesa 
impallinando il droghiere, il 
salumiere e il pizzicagnolo, 
la polizia la metterebbe 
subito in galera, no?I 

| pirati, scherzi e 
"delinquenti" a parte 
(bada comunque a come 
parli!), sono una vera e 
propria piaga sociale, 
indipendentemente dalla 
loro età, ceto 0 estrazione 
sociale. Pensaci bene 
prima di difenderli perché 
chi va con lo zoppo... 
impara a copiare e prima 
0 poi la paga! 

1) Per la conversione di 
Sonic The Hedgehog si 
otterrà la stessa velocità di 
animazione solo a patto di 
perdere notevolmente 


qualità grafica. 


2) Per il momento, su 
Amiga apparirà solo Alien 
Storm! 


3) Per Sonic l'attesa è 
ancora lunga, Final Fight è 
appena uscito (ed è 
orrmendol), mentre per 
Monkey Island li e Indiana 
Jones & The Fate Of 
Atlantis si dovrà aspettare 
almeno fino al marzo 1992. 
Di Mario Andretti’s 
Racing Challenge non se 
ne parla neanchel 

4) Toglimi una curiosità: lo 
"spuntista” è quello che 
mangia sempre 
merendine e fuori pasto 
ad ogni ora? Di 
abbonamenti Ad 
Honorem comunque non 
ne sono previsti neanche 
per il mago Zurfî in 
questione, quindi ciccial 

Il discorso fatto in quest'ottica sì 
potrebbe applicare 
esclusivamente alle opere originali 
(cioè sviluppate con la semplice 
forina del proprio sacco - senza 
scopiozzare da altre riviste 
nazionali 0 intermazionali) di 
risoluzione d'avventure o giochi 
particolarmente complicati, 
documentabili con l'invio di 
mappe, guide e soluzioni 
complete. infine, | presunti 'co- 
ideatori" spunterebbero da ogni 
parte d'Italia come i funghi, 
qualora venisse messo in palio un 
abbonamento premio! | 
furbacchioni non ci piacciono! — - 
Ciao e tanti saluti a nonno Emesto! 


Nelle recensioni dei programmi per MS/DOS abbiamo spesso accennato alla presenza di 
schede musicali che incrementano notevolmente le misere capacità sonore degli IBM PC e 
Compatibili. Questo tipo di device esistono in alcuni differenti modelli tra cui spiccano senza 
dubbio le music card Sound Blaster e la AD LIB Card. Quest'ultima, facilmente reperibile 
anche in Italia, viene prodotta in Canada ed è nata in contemporanea con le adventure 
Sierra che inglobano appunto una colonna sonora realizzata ad appannaggio esclusivo di 
questo tipo di device. AD LIB, oltre ad introdurre un vero e proprio standard di 
programmazione musicale per l’ambiente MS/DOS (le Sound Blaster infatti vengono 
sviluppate in perfetta compatibilità con la scheda canadese e viceversa), si è ulteriormente 
arricchita di una vastissima dotazione di software che, insieme ad una notevolissima 
diminuzione dei costi, oggi si impone cone music card vicente sotto ogni punto di vista, per 
il mercato medio consumer. Se le Sound Blaster costano troppo, le stesse caratteristiche 
presenti su queste schede “rivali” sono finalmente disponibili anche su AD LIB (la versione 
Gold è finalmente stata commercializzata), ma a costi notevolmente inferiori e con una 
dotazione supplementare di software adatto a tutte le esigenze. Grazie infine alla sapiente 
opera di importazione e distribuzione esclusiva della SOUNDWARE di Varese, l’intera 


gamma di produzioni AD LIB è da oggi disponibile in tutti i negozi specializzati italiani! 


CHE COS'E’ UNA 
MUSIC CARD (PER CHI 
ANCORA NON LO 
SAPESSE!) 

La Music Card è una 
piccola scheda che 
viene installata in una 
delle slot di espansione 
all’interno del 
computer 
(rimuovendone 
momentaneamente il 
coperchio o cover). 
Va posizionata il più 
lontano possibile alla 
scheda video per 
evitare possibili 
interferenze. Il piccolo 
processore montato 
sulla scheda permette 
di gestire fino ad undici 
suoni campionati, 
digitalizzati o 
sintetizzati, n modo 
contemporaneo su un 
output stereofonico. In 


questo modo si arriva 
tranquillamente a 
paragonare l'audio 
MS/DOS con quello di 
elaboratori che già lo 
possiedono di serie 
come l'Amiga. 
L'installazione della 
scheda è talmente 
facile ed immediata 
che anche un 
bambino potrebbe 
eseguirla. 


AD LIB MUSIC 
SYNTHESIZER CARD 

AD LIB è la casa 
produttrice della Music 
Synthesizer Card e di 
una vasta gamma di 
prodotti studiati 
appositamente per 
sfruttare al massimo 
questa scheda 
musicale. Questa 
Card presenta la stessa 


SM 


identica compatibilità 
della Game Blaster e 
viene fornita con un 
dischetto di 25 brani 
già pronti. Presenta un 
controllo del volume a 
manopolina ed una 
sola uscita audio che 
prede un jack 
stereofonico; questo 
jack può essere quello 
di una cuffia o quello 
di una cavetto audio 
che prevede due jack 
RCA per il 
collegamento ad un 
presa ausiliaria di un 
impianto stereo Hi-Fi. In 
quest'ultimo tipo di 
collegamento 
potremo 
eventualmente 
equalizzare l'output 
della scheda e 


raffinarlo ulteriormente. 


La AD LIB Card non 


richiede alimentazione 
extra, nè particolare 
manutenzione o 
disponibilità di 
memoria dedicata. 

Il processore può 
gestire una vastissima 
gamma di suoni 
separabili sui due 
canali d'uscita ed 
eseguibili 
contemporaneamente. 
La scheda si installa 
automaticamente da 
sola al momento 
dell'accensione e 
viene sfruttata e 
settata esclusivamente 
tramite software. Tutti i 
programmi (perlopiù 
giochi, al momento) 
per IBM PC che 
riportano la 
compatibilità con la 
AD LIB Music Card (lo 
potete vedere sui vari 
sticker sulla 
confezione) offrono nei 
vari menu, di 
installazione, di 
caricamento o di 
controllo, l'opzione 
per eseguire la 
colonna sonora ed i 
vari effetti con 

l'ausilio della scheda. 
Per ora si tratta solo dei 
giochi più costosi, 
targati Sierra, ECA, 
Epix, Microprose, 
Lucasfilm, ecc. Nella 
confezione della AD 
LIB troviamo un 
dischetto da tre o 
cinque pollici che 
contiene alcuni 
esempi delle possibilità 
sonore e il programma 
Jukebox; 

quest’ultimo è una 
particolare routine che 
manda in esecuzione, 
attraverso una 
simpatica schermata 
grafica ad icone (con 
il Jukebox appunto), 
tutti i brani contenuti su 
disco e quelli 
realizzabili con il 
programma VISUAL 


COMPOSER realizzato 
dalla stessa AD LIB. 
L'output sonoro è 
reso possibile dai 
Sound Driver che 
vengono memorizzati 
in un buffer, di 
dimensioni variabili, dal 
programma. Ogni 
driver contiene tutte le 
informazioni relative ai 
brani da eseguire. Il 
Buffer è 
automaticamente 
settato (in 
configurazione default) 
su 256K; questo valore 
può essere 
incrementato 
dall'utente qualora si 
disponga di espansioni 
di memoria. Più 
grande è il buffer, più 
dati può contenere, 
permettendo al 
programma di 
eseguire più 
rapidamente i brani e 
rispondere più 
velocemente ai nostri 
input. 


IL MONDO DEI 
PROGRAMMI AD LIB 
Molti non sanno che 
dietro ad una scheda 
musicale si cela un 
environment di 
accessori e periferiche 
che ne realizzano un 
interessante spessore 
applicativo per la 
felicità di ogni tipo di 
utente. E' il caso 
della AD LIB di cui 
trattiamo che prevede 
alcune versioni base, 
una notevole gamma 
di software applicativo 
e persino una modesta 
biblioteca di 
riferimento che tratta 
da vicino la 
programmazione del 
device. In particolare 
abbiamo la Music 
Synthesizer in versione 
base (da sfruttare solo 
per i giochi), quella 
con la routine Jukebox 
e la confezione 
promozionale che 
comprende il VISUAL 
COMPOSER. Le 
massime applicazioni 
sono possibile 
sfruttando il costoso 
Sound Module Roland 
MT-32; si tratta di un 
sintetizzatore musicale 
a 32 voci (sono in 
pratica 8 sintetizzatori 
in uno, con un banco 
musicale per le 
percussioni di 30 suoni 
campionati) dedicato 
ai musicisti 
professionisti. L'MT-32 
contiene 128 suoni 
campionati di vari 
strumenti, oltre al 
banco percussioni, e 
accetta una polifonia 
di un massimo di 32 
voci contemporanee. 


Ogni sintetizzatore con 
i suoi 8 preset lavora 
come un‘unita MIDI 
con canale proprio 
separato, con la 
porzione ritmica 
preassegnata (di 
default) al canale 10. Il 
Roland viene fomito 
con un tool software, 
l’Ease, che permette 
di scrivere musica con 
il sintetizzatore e 
gestime ulteriormente 
le incredibili capacità. 
Se si possiede 
un'interfaccia MIDI o 
una tastiera dotata di 
questo collegamento 
sarà possibile suonare 
lo strumento insieme 
alla colonna sonora di 
un programma © 
sfruttare 


semplicemente le 
capacità dell’MT-32. 
Infine, sia per Game 
Blaster che per la AD 
LIB, sono disponibili 
moltissimi driver 
musicali per il Yamaha 
FBO1, il Roland D-10, D- 
110 e D-120, e per la 
maggior parte delle 
più comuni tastiere e 
keyboard musicali. Per 
quanto riguarda il 
software abbiamo il 
VISUAL COMPOSER, il 
Sequencer MIDI (MIDI 
Supplement), 
INSTRUMENT MAKER, 
per creare 0 
campionare nuovi 
suoni), una ruotine di 
autoplay dei brani 
(Pop-Tunes), un gioco 
musicale (Music 
Championship) e 
alcune biblioteche di 
pezzi già pronti da 
eseguire o modificare. 
In ultima analisi c'è 
anche il Technical 
Reference Manual che 


serve come guida alla 
programmazione della 
MSC AD LIB. 


LA PROVA SU STRADA 
Abbiamo provato la 
AD LIB con alcuni 
famosi programmi che 
ne prevedono 
l'utilizzo; i migliori 
risultati li abbiamo 
ottenuti con le ultime 
avventure della Sierra 
che, come molti 
sapranno, contengono 
fino a 30 minuti di 
colonna sonora cui ha 
collaborato anche il 
batterista dei 
Supertramp. 

In King's Quest V ad 
esempio possiamo 
ascoltare alcuni 
stupendi brani che 


riescono a battere 
anche l'ormai mitico 
Axel F. (di Faltermeyer) 
che gira sul Music-X 
dell'Aegis per Amiga. 
Analogo discorso va 
fatto per le adventure 
Lucasfilm (indiana 
Jones, Zak, ecc.) che 
prevedono moltissimi 
brani e tanti effetti 
speciali. Un'ottima, 
ma povera colonna 
sonora c'è anche in 
Tank Pliatoon della 
Micrproprose mentre 
per giochi come 688 
Attack Sub e King Of 
The Beach le cose 
cambiano 
notevolmente; 
abbiamo infatti solo 
una breve introduzione 
musicale ad inizio 
programma e poi si 
ritorna ai soliti 
pernacchietti e “Bip! 
Bip!” degli IBM normali. 
La scheda in questo 
caso non viene 
sfruttata e risulta 


completamente 
invisibile al sistema. In 
conclusione la AD LIB 
Card ha delle 
potenzialità 
notevolissime, si rivela 
molto versatile, 
compete 
egregiamente con la 
stereofonicità degli 
Amiga, ma tutto ciò è 
ancora a livello 
embrionale in quanto 
le software house 
stanno muovendo i 
primi, piccoli passi 
verso un vero 
sfruttamento ed una 
concreta 
considerazione di 
questo device. 


La scheda musicale 
AD LIB costa solo 


199.000 al pubblico, si 
installa perfettamente, 
non ha problemi di 
compatibilità e regala 
un immenso salto di 
qualità ai poveri audio 
degli elaboratori MS/ 
DOS. 

E’ senza dubbio da 
comprare al volo, 
tenendo d'occhio 
anche la crescente 
gamma di software 
musicale dedicato 
attualmente in 
produzione e 
commercializzazione in 
tutto il Mondo. 


LA NUOVA 
TECNOLOGIA “GOLD” 
PER AD LIB 

Oltre alla versione 
base, esce proprio in 
questi giorni 

sull'intero mercato 
mondiale la versione 
“de luxe” di AD LIB, 
etichettata appunto 
GOLD. In verità si tratta 
di più modelli avanzati, 


di differente costo, 
indirizzati verso target 
di utenza sempre più 
esigenti ed evoluti. Le 
nuove specifiche 
tecniche prevedono, 
in generale, 20 canali 
audio sintetizzati più 2 
di campionamento del 
suono, l'output 
stereofonico con 
controllo del volume e 
dei toni, una sintesi 
evoluta dell'audio in 
modulazione di 
frequenza con 36 
“operatori” in gruppi 
di 2 0 4, con 8 differenti 
onde, la perfetta 
compatibilità DAC a 
12 Bit (in relazione 
anche a dati sonori da 
8a 16 Bit), nonchè una 
vasta gamma di fitri 
elettronici per 
assicurare a garantire 
la maggior purezza di 
suono. Entrando nei 
dettagli, abbiamo 
dunque le seguenti 
configurazioni GOLD: 
1) AD LIB GOLD PC- 
1000: 

Versione base con 
output stereofonico, 
interfaccia MIDI, 
microfono, ed ingresso 
relativo, per 
campionamenti, 
nonchè uscite 
standard RCA 
stereofoniche per il 
collegamento a 
qualsiasi impianto Hi-Fi. 
2) AD LIB GOLD AT- 
2000: 

Presenta la stessa 
configurazione della 
precedente, ma offre 
in più una porta SCSI 
per sviluppare qualità 
di elaborazione sonora 
più prossime a quelle 
della tecnologia CD. 
3) AD LIB GOLD MC- 
2000: 

ldentica alla 
precedente, ma 
strutturata in modo da 
poter essere inserita in 
una tipica 
configurazione di 
sistema Desk Top, 
utilizzando 
l'architettura Bus 
Micro Channel. 


| PREZZI AD LIB 

AD UB MUSIC SYNTHETIZER CARD: 
Ut. 199.000 

VISUAL COMPOSER (per fare 
musica con la scheda): Lit. 159.000 
VISUAL COMPOSER/MIDI (per 
gestire via MIDI la scheda): Lit. 
79.000 

INSTRUMENT MAKER (crea nuovi 
suoni per la scheda): Lit. 79.000 
MIDI MD 401 M (MIDI per ll modello 
base AD LIB): Lit. 149.000 

MUSIC CHAMPIONSHIP (gioco 
musicale): Ut, 79.000 

POP TUNES (raccolta brani 
autoeseguibili): 79.000 

MSC PROGRAMMER'S (scrive 
software con la scheda): Lit. 
79.000 

COMPOSITION PROJECT 2 (guida 
alla composizione): Lit. 49.000 
COLLEZIONE SONG (otto dischi di 
musica varia): Lit. 89.000 


CONSIGLI 
TRUCCHI £... 


SOLUZIONI 


SONIC: GREEN HILL ZONE - LIVELLO 2 (in alto) - LIVELLO 3 (in 
basso) 


CONSIGLI 
METE. 


SOLUZIONI 


Ta A 
SONIC: LABYRINTH - LIVELLO 3(in alto) - MARBLE ZONE 2 
LIVELLO ](in basso) 


GAME BOY 


STARRING 


David Crane è 
l'autore di questo 
insolito arcade- 
adventure a la Prince 
Of Persia per 
Gameboy; David è 
anche il famosissimo 
autore della mini-saga 
di Pitfall che in molti 
ricorderanno con un 
pizzico di nostalgia ed 
un brividuccio 
d'emozione 
ritormando ai tempi 
dell’Atari VCS 2600 e 
dell’Intellivision. Il 
successo perciò di 
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Rescue Of Princess 
Blobette dovrebbe 
essere assicurato, se 
non scontato, ma in 
verità questo Game 
Pak per il portatile 
Nintendo lascia un 

po‘ a desiderare a 
causa di una frenetica 
e faraginosa 
giocabilità. Scopo del 
gioco è, come dice lo 
stesso titolo, salvare la 
principessa Blobette 
tenuta prigioniera in un 
oscuro maniero, 
dimora di un alchimista 


pazzo, desideroso di 
diventare imperatore 
di Blobonia con la 
forza e la malvagità. 
La nostra opera di 
salvataggio si svolge 
dunque attraverso un 
dedalo di piattaforme, 
labirinti e corridoi 
sospesi, che ricordano 
da vicino gli stessi 
dodici livelli di gioco 
del celeberrimo Prince 
Of Persia. Nulla di 
nuovo allora per molti 
videosmanettoni, ma a 
complicare le cose 
contribuisce la 
presenza di una specie 
di ectoplasma amico 
(il Blob appunto - già 
visto nell’originario A 
Boy And His Bob) che 
andrà manipolato e 
gestito in egual misura, 
così come avviene per 
il nostro alter ego in 
pixel. Il tutto allora 
comporta una serie di 
ostacoli e di puzzie da 
risolvere sempre e 
solamente in team, 
proprio come veniva 
appena abbozzato in 
Game Pak come 
Cattrap e Qwik. Se 
quindi aggiungiamo al 
tutto una 
rappresentazione 
grafica virtualmente 


tridimensionale, le cose 
si complicano ancor di 
più. Spostare entrambi 
| personaggi in un 
universo “solido” a la 
Pitfall risulta 
particolarmente 
scomodo e difficile, 
soprattutto in virtù 
dello spazio grafico 
limitato nel piccolo 
schermo LCD. Il nostro 
amico Blob inoltre ha 
la sciagurata abitudine 
di nutrirsi di confettini 
lelatinosi, di varia 
orma e colore, che 
trova disseminati su 
tutto il terreno di gioco 
e che può anche 
portare con sè per 
ingurgitarli al momento 
più opportuno. 
Ciascuno dei sette 
diversi “fagiolini” gli 
permette di cambiar 
forma e di aggirare 
così od oltrepassare 
qualsiasi tipo di 
ostacolo. Il manuale di 
istruzioni (in inglese) 
risulta, a questo 
proposito, 
particolarmente parco 
di consigli, descrizioni e 
suggerimenti, e ci 
impone quasi per forza 
qualche lunga partita 
di prova per scoprire e 
memorizzare l'effetto 
di ogni confetto. 
Aggiungiamo poi 
alcuni oggetti bonus 
da recuperare come, 
monete, sacchetti di 
fagiolini, forzieri, 
diamanti e mentine 
(cinque di queste ci 
regalano una vita 
supplementare) e, 
voilà, il gioco è fatto: 
Rescue Of The Princess 
Blobette si rivela un 
grosso rompicapo 
tridimensionale, di tipo 
action, capace sì di 
divertire, ma anche di 
stancare e 
scoraggiare tutti gli 
utenti meno esperti o 
smaliziati, folli adoratori 
di Mario! 
Graficamente 
parlando Rescue Of 
The Princess Blobette 
risulta uno dei migliori 
programmi in assoluto 
supportati dal modesto 
display LCD del Game 
Boy; anche in 
ambiente “sonoro” 
che poco da criticare: 
musichette ed effetti 
speciali si sprecano 
decisamente! Rimane 
perciò sempre la 
pecca di una 
giocabilità un po' 
troppo complicata e, 
come minimo, poco 
immediata che fa di 
questo prodotto un 
Game Pak per soli 
amatori o esperti. 


“Prima, gli. unici ....:--« Sesta Ora i prima anche con il PC-Engine Duo e il MEGA CD" 
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Le vere novità in anteprima 
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- Vendita per corrispondenza su Rete Nazionale ed Estera- Servizio Assistenza Tecnica - Prodotti originali da Giappone & USA - 
A Dicembre siamo aperti anche alla Domenica 


GAME BOY 


Dopo il fragoroso 
bowling su Neo-Geo è 
l'ora di simulare la 
stessa disciplina 
sportiva, a stelle e a 
striscie, anche sul 
piccolo Game Boy. Ci 
viene dunque in aiuto 
un interessante Game 
Pak, intitolato appunto 
World Bowling, che 
racchiude nel modesto 
display LCD tutta la 
magia del gioco delle 
bocce 
all'americana. Il 
bowling. come sport, 
vanta una nascita che 
si perde addirittura 
nella notte dei tempi e 
che viene datata 
all'epoca degli 
uomini primitivi (basti 
ricordare i cartoons 
degli Antenati!). Pare 
comunque che le 
prime tracce del gioco 
del bowling siano state 
ritrovate in 
un'antichissima 
tomba egizia (la 
scoperta è avvenuta in 
concomitanza degli 
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scavi in una necropoli, 
ove sono stati ritrovati 
nove oggetti prossimi a 
birilli, alcune sfere di 
marmo e tre lunghe 
lastre di pietra, 
seppellite insieme al 
corpo di un ragazzo di 
nove anni). Da qui si è 
quindi potuti risalire 
all'epoca dei 
Romani, anch'essi 
propensi a praticare 
una rozza versione del 
bowling, le "bocce* 
cioè, per poi finire 
laggiù oltreoceano 
dove, dopo qualche 
secolo, qualcuno 
decise di piazzare 
nove birilli in fondo ad 
una lunga pista di 
legno e a tirar loro 
contro sfere di vario 
tipo nel tentativo di 
abbatterne il maggior 
numero. Le regole di 
questo sport vennero 
poi stabilite 
dall'American 
Bowling Congress nel 
1895 con l'aggiunta 
finale del decimo 


birillo, presente poi in 
tutte le successive 


versioni del bowling. Il 
nostro Game Pak non 
ci permette quindi di 
viaggiare nel tempo, 
giocando insieme a 
Ramsete o a Giulio 
Cesare, ma ci propone 
con tantissima 
giocabilità ed 
agonismo l'attuale 
dimensione di questo 
sport che si gioca, dal 
vero, in tutto il mondo. 
World Bowling è un 
gioco per uno o due 
partecipanti (anche su 
un unico Game Boy) 
organizzato in una 
serie di competizioni, 
che si svolgono in tutte 
le più famose bowling 
hall del mondo. Il tutto 
viene perciò 
organizzato in 
"livelli"(per un totale 
di sei - Giappone, 
China, USA, Canada, 
Francia e Inghilterra), 
sfide vale a dire, che 
dovremo superare in 
sequenza per poterci 


guadagnare il titolo di 
campioni del mondo. | 
due atleti che potremo 
selezionare lanciano la 
palla con la mano 
sinistra o con la destra, 
a seconda della nostra 
impostazione. Non si 
possono tuttavia 
variare i pesi delle 
palle e si inizia perciò 
subito a giocare senza 
indugio. Si posiziona 
dunque il personaggio 
sulla pista, si imposta la 
forza e la direzione di 
tiro (tramite due 
indicatori animati) e si 
lancia quindi la sfera 
verso i birilli. Se questa 
fase viene 
egregiamente 
sviluppata a livello 
grafico (in perfetta 
tridimensionalità 
prospettica), anche gli 
indicatori di gioco 
risultano completi e 


ben organizzati 
(soprattutto a livello 
visivo) per registrare 
automaticamente 
punteggi, strike, eagle, 
turkey e spare in 
qualsiasi momento del 
gioco (proprio come 
accade nella realtà, 
con i tabelloni 
computerizzati). |l 
commento audio non 
è certo un gran che e 
si limita, purtroppo, alla 
solita musichetta di 
accompagnamento 
che la Romstar 
avrebbe potuto 
risparmiarci! Nel 
complesso, se cercate 
un buon bowling 
"portatile", per Game 
Boy non potreste certo 
trovar di meglio. 


Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 


SEGA MEGADRIVE L.320000 
PC ENGINE L.450000 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L.199000 
NINTENDO GAMEBOY L.169000 


Amiga 500 Fun Lab Music System 
Tastiera Musicale Kawai + Midi + Programma 


Garanzia Commodore Italiana L. 690.000 


MIDI Sound Module Card MS-DOS 
Compatibile Roland MT-32 e MPU-401 
10-Channel Multi-Timbrals 
113 Different Musical Instrument Voice 
15 Voice Polyphony + 1 Rhythm Patter 
Midi Connector + Sound Output + Cavi 
L. 350.000 


AD LIB MUSIC CARD 
Scheda musicale per PC e IBM compat. 
11 suoni contemporanei 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX. 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L, 199.000 
Nik Rc ic Ric ic ac ac oc ak ik ac Ac ac ac ai sd 
Scheda Joystick 
Microchannel 
L. telefonare 


Super Famicom 
Big Run 
Gradius III 
Hole In One 
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5 Big Game Fishing 
: Bill Elliots Nascar 
‘4 Billy The Kid 

5 Blade Warrior 


Chips Challenge 

Dark Man 

Dragon Fighter 

F-29 Retaliator 

F-117 A Nighthawk 
Final Fight 

Gateway Savage... S.S. 
Gunship 2000 

Hunter 

Inter. Champion. Athleti 


‘4 JetfighterII 
5 Kick Off Final Whistle 
54 Kick Off II 


Kick Off Winning Tactics 


“i Last Battle 

4 Lemmings 

| Life & Death II 

$i Links "Golf" 

:i Links Bayhill Course 
:i Megafortress 

€ MegatravellerI 

‘i Moonshine Racers 
| R-Typell 

5 Railroad Tycoon 


Return Of Which Lord 
Riders Of Rohan 
Road & CarI 


Robin Hood 
Rod Land 
Shadow Sorcerer 
#4 Shanghai II 

“i Silent Service II 


‘i Sim City Ancient City 
‘i Sim City Future City 


Sim City Terrain Editor 

Test Drive III 

Their Finest Mission 

Thunder Hawk 

UMS II 

Wing Commander II 

Wing Commander Mis.I 

Wing Commander Mis.II 
} Of The Demo 


MEGADRIVE 


Alterated Destiny 

Beast Busters 

Big Businnes 
Bloodwych 

Captain Planet 

Cruise For A Corpse 
Death Knights Of Krynn 
Falcon III 

First Samurai 

Flight Of The Intruder 
G-Loc 

Heart Of China 

Hudson Hawk 

Il Padrino 

Immortal 

Killing Kioud 

Last Batile 

Last Ninja III 

Leisure Suit Larry 5 
Lord Of The Rings 
Lotus II 

Magic Pockets 
Manchester United Europe 
Martian Memorandum 
Mega-Lo-Mania 
Megatraveller II 
Midwinter II 

Mig-29M Super Fulcrum 
Multi Player Soccer Manager 
Personal Pro Golf 

Pit Fighter 

Pro Tennis Tour II 
Return To Europe (Kick Off) 
Rise Of The Dragon 
Rugby World Cup 

San Francisco Hert 
Secret Of The Silver Blade 
Simpson 

Space 1889 

Space Quest I (vga) 
Speedball II 

Starflight II 

Stratego 

Strike Manager 

Team Suzuki 

Turtles II (coin-op) 
Utopia 

Wacky Races 


Amiga 500 


Garanzia Commodore Italiana 


. Alien Storm New Zealand Story 

È Air Diver Phantasy Star II 

:i Alex K.idd M.W. Phelios 

:i Alterated Beast Rambo III 
Ishido Rastan Saga II 
Batman Zany Golf 
Battle Squadron Space Harrier II 
Fatal Labyrinth Super R. Basket 

‘4 Volfied Stormlord 

“i Rainbow Islands Whip Rush 

: Onslaught World Soccer 

. Ghostbusters Twin Hawk 

‘4 Great Hurricane Street Smart 

| InsectorX Spiderman Geoworks Ensemble 

: Moonwalker Super League Baseball FaN 

fe palesa manuale e programma in italiano 


“i Four Hero Master Ghouls'N'Ghost L. 299.000 
i Mickey Mouse Super Hang On 

‘i Atomic Robokid Truxton 

“i Budokan Super Monaco GP 
“i Shadow Blasters Warrior Of Rome 
‘| Populous Crack Down Trasforma ogni dischetto da 3.5" 


DISPONIBILE GENESIS portandolo da 720Kb a 1.44Mb 
NUOVO TAC 50 L. 59.000 
JOYSTICK L.49000 


Final Fight 
F-Zero 


L. 650.000 


Soundblaster V1.5 
L. 390.000 


Versione per Microchannel 
con chips C/MS su scheda 


L. 790.000 


Actraiser 
Pilot Wings 


u»wPrezzi IVA compresa 

w»Spese Postali L.10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 

soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
2 0331-620430 


Maxidisk Converter 


UNIVEIi 


DYWEVIT 


HERO QUEST 


THE BEST!!! 


HERO QUEST 


MB GIOCHI 
LIT. 49.900 


LO STUPENDO CONNUBIO 
TRA “SACRO E PROFANO” 
Udite, udite, un nuovo 
RPG da tavolo è nato 
dalla Games Workshop e 
sta riscuotendo un 
randissimo successo In 
utto il mondo. Tradotto 
interamente in italiano e 
commercializzato dalla 
MB Giochi, HERO QUEST è 
I'RPG che tutti stavate 
aspettando. 
Acquistando HERO QUEST 
sì può star certi di portore 
a casa qualcosa di 
indubbiamente valido, 
ma soprattutto, molto 
impegnativo. Ciò tuttavia 
non è da imputare alla 
complessità delle regole e 
delle metodologie di 
approccio al gioco, 
quanto alla notevole 
vastità e poliedricità del 
soggetto che, di primo 


acchito, ci sembra 
legittimo paragonare alla 
saga di TALISMAN, 
condensata per 
l'occasione in 
un'unica confezione. 
Scopo principale del 
gioco è quello di 
Gddentrarsi in un dedalo 
di dungeon, alla ricerca di 
mitici tesori custoditi dal 
terribile stregone Morcar; 
nelle bule caveme 
risuonano storie di pericoli 
inenarrabili, mostri terribili 
e trappole letali per 
qualsiasi avventuriero. 
Morcar è una specie di 
fratello gemello del Lord 
Chaos creato dalla FIL 
nella mini dei 
DUNGEON MASTER 
computerizzati; noi, nei 
panni di apprendisti eroi 
combattenti, dovremo 
perciò affrontarlo, 
sventando gli attacchi 


delle forze caos in suo 
potere. i partita allora 
rappresenta 


un'avventura unica ed 


affascinante, in dimore 
sotterranee sempre 
differenti. Questo 
canovaccio di base si 
sviluppa attraverso una 
serie di missioni 
predefinite, proposte nel 
Libro Delle imprese 
(implementato a quello 
delie regole) ed 
affiancate ad uno 
speciale editor che ci 
permetterà poi di 
riscriverle o di inventame 
altre a piacere, al fine di 
incrementare la carica di 
interesse, giocabilità e 
divertimento di HERO 
QUEST. 


PERSONAGGI ED EROI PER 
TUTTI | GUSTI 
A HERO QUEST possono 
partecipare da due a 
cinque giocatori. 
vestendo i panni di 
Barbari, Guerrieri, Eifi, 
Maghi e Nani 
combattenti. Non manca 
chiaramente la figura del 
Master che, in 


a occasione, viene 

dello str ù ili 

0 stregone 
(Morcar), incaricato di 
tessere le trame della 
vicenda e predisporre 
trappole, piazzare tesori e 
tri chetti, nonché 
ta pl gli attacchi 

nemici contro i nostri 
eroi, 
DOTAZIONE DI PEZZI 
ENTUSIASMANTE! 
Dalla voluminosa 
confezione di HERO QUEST 
escono, oltre alla 
completa manualistica in 
Italiano, una serie di 35 
miniature di medie 
dimensioni, che potranno 
essere colorate a piacere 
dai giocatori. Troviamo 
poi, sempre do la 
classica tradizione della 
MB Giochi, una vasta serie 
di elementi fustellati in 
cartone ed tti vari 
pressofusi in ica (pezzi 
d'arredamento, gadget, 
strumenti, armi, tavoli, 
caminetti, sarcofaghi, 
librerie, rastrelliere, tombe, 
eCC.) che rendono ancor 
più piacevole 
l'approccio al gioco. 
Non mancano poi il 
blocco segnapunti con le 
schede personaggio, 6 
dadi speciali, una 
particolare gamma di 
segnalini e, per finire, una 
mazzo di 64 carte che 
rappresentano gli 
incantesimi e le moltissime 
variabili di 
combattimento, ricerca, 
scoperta, incontro, ecc... 
cui andranno soggetti ì 
nostri eroi. 


INIZIA LA SAGA... 

Proprio come accade per 
la stragrande 
maggioranza degli RPG di 
successo, anche HERO 
QUEST vanta un seguito 
particolarmente corposo 
ed ulteriormente 
sviluppato. Si tratta di 
ADVANCED HERO QUEST 
di cui si paria più avanti e 
delle Espansioni LA 
ROCCA DI KELLAR e IL 
SIGNORE DEGLI STREGONI. 
Tuttavia, acquistare 0, 
almeno, giocare 
contemporaneamente 
entrambe le produzioni e 
le due espansioni viene 
vivamente sconsigliato 
per non perdere gran 
parte della si a, 
eccezionale, giocabilità di 
ciascun gioco. 


ADVANCED 
HERO QUEST 


MB GIOCHI 

LIT. 59.900 

Per giocare alla versione 
avanzata non si deve 
necessariamente 
possedere il primo HERO 
QUEST prodotto, in Italia, 
dalla MB Giochi. Ciò 
significa che la nuova 
versione possiede uno 
spessore strategico di 
gioco talmente vasto, 
complesso e completo da 
sviluppare un tipo di 
competizione a sé stante, 
molto simile, per 
polledricità, al 
celeberrimo ed 
acclamato Warhammer, 
sempre targato Games 
Workshop, li manuale 
delle regole infatti si 
presenta come una 
specie di versione 
stringata e sintetizzata del 
primo volume di 


Warhammer, offrendo 
un'infinità di nuove 
regole e nuovi scenari e 
rivoluzionando così il 
“semplice” gioco base. 
Ecco allora che ia figura 
del dui n master, che 
non è più il mago Morcar, 
ma un'entità molto più 
potente e pressoché 
estranea all'avventura, 
entra prepotentemente 
nella fase di preparazione 
e pianificazione delle 
moltissime esplorazioni dei 
nostri eroi. Sì generano i 
dungeon, si stabiliscono le 
Giocolere, si pollino 
giocatore, ino 
ostacoli ed obiettivi edi 
infine si supervisiona la 
serie delle varie sequenze 
di gioco che prevedono, 
esplorazioni, duelli, 
battaglie, azioni di 
recupero dei tesori, ecc. 
Ogni aspetto del gioco 
viene perciò approfondito 
e sviluppato al massimo, 
curandone ogni dettaglio 
sin nelle più infinitesime 
sfaccettature, realizzando 
una complessità di gioco 
addirittura preoccupante 
(OEGOIO per chi non 
mastica ii giomi pane 
ed RPG). Gli a 
protagonisti della vicenda 
verranno poi investiti della 
carica di leader, addetto 
al map lo degli 
spostamenti, e 
combattenti/i vero e 
proprio. 


UNA VERSIONE ARCADE DI 
UN CLASSICO RPG DA 
TAVOLO 

Unita allo spessore 
strategico del gioco c'è 
l'indubbia giocabilità 
dinamica che si avvale, 
proprio come nel primo 
episodio di HERO QUEST, di 
uno scenario di gioco 
tridimensionale, con 
moltissime miniature, già 
comprese nella 
confezione. Acquistando 
ADVANCED HERO QUEST, 
così come del resto 
accadeva nei primo 
gioco, veniamo in 
possesso di tutti gli 
elementi per realizzare il 
nostro, vero RPG senza 
dover intraprendere 
l'ulteriore ricerca ed 
acquisto delle 
componentistiche 
opzionali. Viene ancora 
spontaneo paragonare 
questo gioco ad una 
versione "tutta azione” 
del solito Warhammer, a 
cui HERO QUEST deve 
davvero molto. 


SI GIOCA ANCHE DA SOLI 
ADVANCED HERO QUEST 
Palli Soa cd un 
giocatore di 
addentrarsi nel magico 
mondo di questi nuovi 
sotterranei: la speciale 
porzione del manuale 
dedicata al Solo Play 
permette Infatti di 
raggruppare li Game 
Master, il Leader, 
l'Expedition Mapper ed i 
vari Hero sotto l'unico 
controllo di una sola 
persona. Tutti questi 
compiti vengono perciò 
semplificati e, nella — 
maggior parte dei casi, 
affidati, per 
l'impostazione. ad una 
scelta casuale, 
randomizzata dal tiro cei 
dadi e da alcune regola 
base particolari. 
Giocare da soli non è 
semplicernente divertente 
e fine a sé stesso, ma può 
anche costituire una 


ottima seduta di 
allenamento per metter in 
pratica nuove tattiche di 
movimento/ 
combattinento, da 
sviluppare poi con 
successo In una 
competizione con più 
sfidanti. 


C'E' PROPRIO TUTTO 
PER INIZIARE A GIOCARE 
ll completo manuale di 
istruzioni (disponibile nel 
nostro paese, nella 
versione tradotta in 
italiano) ci fomisce anche 
tutte le tabelle per 
annotare i ti, gli 
spostamenti, il mappaggio 
edil conteggio delle 
variabili di gioco. Questi 
schemi vanno 
chiaramente fotocopiati e 
distribuiti ad ogni 
partecipante prima di 
Iniziare Il gioco. 
Unitamente alla ricca 
dotazione di miniature e 
di elementi fustellati in 
cartone, ADVANCED 
HERO QUESI si rivela 
quantomai leto e 
gratificante per 
giocatore. 
Un RPG che non si a 
perciò sui facili allori 
prima versione, ma Sa si 
sviluppa ulteriormente, in 
maniera autonoma, 
autoeleggendosi come 
vero e proprio 
lavoro. Secondo solo 
'arhammeri 


ESPANSIONI PER HERO 
QUEST 


La presenza di ben due 
set di espansioni (per Il 
momento) dedicate alla 
saga di HERO QUEST, 
completa felicemente 
questa gamma dî 
interessanti produzioni 
Games Workshop/MB 
Giochi. 
Entrambe le espansioni 
sono tradotte in italiano e 
commercializzate dalla 
stessa MB Giochi che cura 
la distribuzione dei due 
giochi base. Attenzione, le 
non possono 
‘ate senza Îl 
RO QUESTI 


essere gi 
primo 


LA ROCCA DI 
KELLAR 


MB GIOCHI 
PREZZO: LIT. 14.900 
Questo è il primo set 
SUPI ntare di HERO 
QUEST. Dalla confezione 
esce il Libro Delle Imprese 
con dieci nuove 
avventure pronte da 

i e, una serle di 17 
dettagliatissime miniature 
della Citadel (8 Orchi, 6 
Goblin, 3 Fimlr) e di nuovi 
tasselli a colori per il 
tabellone dell'HERO 
QUEST base. Le regole de 
La Rocca DI Keliar sono le 
stesse delle avventure del 
gioco originale. Tuttavia vi 
sono due principali 
differenze: innanzitutto ì 
giocatori non iniziano le 
avventure dal tassello coi 
gradini. Entreranno invece 
da una porta posta ai 
bordi del tabellone, a 
meno che non sia 
diversamente specificato. 
La porta attraverso cui 
inizieranno il gioco sulla 
plancia è indicata da una 
freccia bianca, | Tei 
possono lasciare 
tabellone solo trovando 
un'altra porta ai bordi 
de pia. A ao 
coni gr . Lo Stregone 
dovrà usare le nuove 
porte ne metterà 
una un bordo della 
plancia. Inoltre, così come 
avviene nelle ultime tre 
avventure dell'originale 
Libro Delle Imprese, anche 
le avventure de La Rocca 
Di Kellar sono legate tra 
loro. Si possono giocare 


più 

seguito. | personaggi 
riacquistano in pieno la 
loro forza e possono 
scegliere nuovi 
incantesimi tra una 
missione e l'altra. 


LA TRAMA 

L'avventura dei nostri 
intrepidi eroi MB 
continua... nascosto sotto 
i Monti Neri il Signore degli 
Stregoni riaccende i tizzoni 
della sua malvagia 


ambizione. Presto avrà 
riacquistato abbastanza 
forza per guidare ancora 
una volta la sua terribile e 
letale armata di scheletri. 
Ora però, incombe una 
minaccia più grave, 
poiché l'Imperatore ed il 
resto del suo esercito sono 
ancora assediati a Karak 
Varm. La loro ora sta per 
giungere. Dovremo 
fovare una passaggio 

segreto che è stato perso 
da migliaia di anni; 

tt pr he 
attraverso le, c 
conduce al sotterranel 
della Rocca Di Kellar, il 
potente duale: generale 
di Karak Vam. Esso sl 
inoltra nelle viscere de 
monti sull’Orlo della 
Terra che si estendono 
verso oriente. Via remo 
dunque attraverso | Saloni 
di Belom, antiche gallerie 
da tempo in rovina, 
Mentor ci guiderà fino al 
Grande Cancello. Da qui 
in poi ce la dovremo 
cavare da soli! 


IL RITORNO 
DEL 
SIGNORE 
DEGLI 
STREGONI 


MB 
PREZZO: LIT. 14.900 
Il secondo “Add-On" di 
HERO QUEST lo 
TRO sistema di pasa i 
e originale, con le 
Inocesiisime lunte e 
varianti già cit fe per La 
Rocca DI Kellar. 
L'obiettivo primario di 
ogni impresa (ci sono 
sempre dieci nuove 
avventure 
preconfezionate) è quello 
di trovare la via per la 
tappa successiva della 
o iu TO di a. 
raggiungere ine 
corte del Signore degli 
Stregoni e affrontarlo in un 
terribile scontro finale. 


La 
VI eqplilest 


i, 
fidati ero 


Come accade 
esattamente per il primo 
set d'espansione di 
HERO QUEST, anche in 
questo, una volta 
terminate le dieci 
avventure, i due manuali 
lasciano intravedere 
un'ulteriore aggiunta, di 

prossima puoblcazione 
BERO QUEST sta quindi per 
diventare e9À;; de: no rivale 
delle saghe AD&D, 
dimostrandosi o a 
qualsiasi nuova 
espansione, più o meno 
complessa. Nel package 
del Ritomo... troviamo 
chiaramente un nuovo 
Libro Delle Imprese, 16 
miniature (4 zombi, 8 
scheletri, 4 mummie) e 
una serie supplementare 
di tasselli fustellati in 
cartone da posizionare 
sulla plancia del gioco 
base. 


Il 1 Sgnoro ni è 
0. Rinta: > va 
Profondità dei Monti Neri 
(chissà poi perché mi 
viene in mente H.P. 
Lovecraft?!), riaccende la 
sua sete di potere e 
distruzione, scaturita dalla 
sua inarrestabile 
ambizione. Egli ha lasciato 
Barak Tor ed ha trovato 
rifugio nella fortezza 
sotterranea, realizzata nel 
sottosuolo della città 
perduta di Kalos. Presto 
avrà recuperato 
abbastanza forze per 
scatenare nuovamente la 
suo Sabra di rid lg 
‘anto sconfiggendo 
Signore degli Stregoni in 
un duello finale 
all'ultimo sangue 
potremo richiudere la 
scatola del secondo 
expansion set di HERO 
QUEST ed aspettare un 
altro! 


COSTANO POCO, 
DIVERTONO MOLTO 

Gli Add-On di HERO 
QUEST, come del resto 
vuole la tradizione degli 
expansion set, non 
costano molto anzi, a dire 
Il vero, ce li possiamo 


pappare in un sol 
boccone mettendoci in 
“magazzino” ben 20 
avventure appena 
pati : ce i 
Workshop. Se poi state 
acquistando l'originale 
HERO QUEST base, 
ventisetternila lire in più 
manco si sentono, 
portandosi a casa un 
prodotto in grado di 
divertire per molto, molto 
tempo. 
Colpisce particolarmente 
l'estrema dinamicità e 
comodità di TREO di 
na pipi ti 
resto, vengono struttura! 
sulla base di un RPG 
insolitamente già 
immediato, “semplice” e 
odibilissimo. HERO QUEST 
una volta di più un 
prodotto di tutto tto, 
particolarmente adatto a 
Jettare un ponte tra veri 
Role Gamer e 
semplici “"Monopolisti” 
incalliti. RE questo 
comunque 
sottovalutare: HERO QUEST 
rappresenta non solo 
l'ideale punto 
d'unione tra due mondi, 


espressione dell'RPG 
dinamico, altamente 
interattivo. 


HERO QUEST, 
ADVANCED 
HERO QUEST, 
LA ROCCA DI 
KELLARE IL 
RITORNO 
DEL 


SIGNORE 
DEGLI 
STREGONI, 
NONNO, 
DISPONIBILI 
PRESSO 
PERGIOCO, 
MI. 


AMOS prima parte 
Benvenuti in questa 
nuova rubrica 
dedicata a tutti gli 
appassionati amos 
dove nel corso delle 
puntate vi spiegherò 


come realizzate un 


quindi utilissimo per lo 
scopo, questo gioco 
per funzionare richiede 
un amiga con almeno 
1 MB di memoria e 
naturalmente il 
classico joystick. 
Passiamo ora alla 
trama del gioco: tutto 
cominciò una notte 
buia e tempestosa 
(naturalmente) 
quando uno scienziato 
estremamente 
squilibrato trasporta te 
e la tua fidanzata in 
una strana dimensione 
direi quasi 
perpendicolare alla 
nostra,sotto forma di 
una bizzarra creatura 
non ben definita ma 
capace di difendersi 
da quelle moltitudini’ di 
mostri di Cui, per vostra 
sfortuna.quella 
dimensione é piena. Lo 
scopo del gioco é 
naturalmente quello di 
sopravvivere agli 
attacchi di quelle 
temibili (e ormende) 
creature che 
dovrebbero convivere 
con voi in quella strana 
dimensione. Per riuscire 
nella missione sarete 
formiti di armi 

micidiali. avete 
presente quelle di 
XENON 2.esattamente 
no)bé.,magari non 
proprio identiche ma 


programma é stato 
scritto nel modo più 
semplice 
possibile.cositutti e 
sottolineo tutti alla fine 
di questo corso 
saranno in grado di 
creare un Vi 

simile a quello fatto da 
me senza il Minimo 
problema (abbiate 
fiducia!) e 
naturalmente di partire 


da questo per la 
creazione di uno 
ancora più complesso 
e magari più lungo. Per 
quelli che avessero già 
in mano il dischetto 
con il gioco darò qui di 
seguito le istruzioni per 
caricarlo: 

metti il disco ] nel drive 
Gif0 se hai un drive 
esterno collegato. 
questo ti darà la 
possibilità difare 
funzionare i) disco 2 da 
questo drive; il gioco 
caricherà 
automaticamente. 
Dopo la presentazione 
verrà caricato in 
memoria il primo 
quadro, dopo pochi 
istanti dovreste vederlo 
comparire; come 
potete vedere lo 
schema di gioco 
assomiglia molto al 
glorioso “SPACE 
INVADERS" che negli 
anni ottanta fu una 
vera e propria moda 
(un pocome il 
pacman) ho scelto 
questo schema di 
gioco perché resta 
insieme ad altri pochi 
(arcanoid.pacman) 
UNO dei più divertenti 
mai inventati nella 
storia dei videogames 
su scala mondiale,e 
non sto esagerando. | 
giochi che giocavamo 
da piccoli erano 
davvero più divertenti! 
é grazie a loro se 
adesso giochiamo a 
mega coin up.ioro 
sono i nonni diciamo 
così che meritano 
rispetto ed una 
rivisitazione ogni tanto, 
come ho fatto io. è un 
pò come rivivere quei 
primi anni del 1980 
quando i videogames 
cominciavano a 
comparire e giocarci 
ogni tanto era davvero 
un divertimento (non 
come adesso che ce li 
abbiamo in casa!) 
comunque tormando 
al gioco voi potete 
muovervi a destra e a 
sinistra e naturalmente 
potete sparare. anzi 
dovete,contro i mostri 
nemici che faranno di 
tutto per ostàcolare il 
vostro ritomo. 
Passiamo ora alla 
parte più tecnica,dove 
cercherò di spiegarvi 
come é strutturato il 
programma. 
liprogramma originale 
é composto da 9 


schemi molto simili tra 
di loro (quasi identici) 
che si differenziano 
soltanto per gli 
“oggetti” (ovvero i 
bob) e per i fondali (i 


considerazione a parte 
va fatta per il "BONUS 
STAGE” dove .come 
vedremo.il discorso 
sarà molto 
diverso.Diamo qui cli 
seguito la descrizione 
particolareggiata dello 
scheletro che forma le 
varie parti del 
programma: 

- disegno schema 1 

19 schemi sono divisi.a 
loro volta.in 3 differenti 
programmi,3 schemi 
per ogni 
programma,dove solo 
uno schema si può 
considerare 
originale,gli altri sono 
soltanto una copia di 
quest'ultimo. Si può 
dire quindi che lo 
schema 4 per 
esempio.eqguivate allo 
schema le così via. 
L'unica 
differenza.come ho 
già accennato 
consiste soltanto nella 
differenza di 
schermate e oggetti 
diversi ga quelli dei 
preCedenti e seguenti 
schemi. 

Ma prima andora di 
occuparci nel dettagli 
dello $ftfhemal Mero e 
proprio ci occuperemo 
della presentazione 
(dal punto di vista del 
programma) 
spiegando nei minimi 
dettagli le funzioni dei 
vari comandi che la 
compongono (la 
presentazione la 
troverete nei primo 
disco): 

- Screen open 
0.320.200, 16.lowres 
Questo comando apre 
uno schermo numero 0 
alla grandezza di 320 
pixel orizzontali e 200 
verticali, avente 16 
colori in bassa 
risoluzione (lowres).Il 
comando contrario 
(ovvero per chiudere 
lo schermo) é il 
seguente: screen close 
0 (0 é il numero dello 
schermo). (Si possono 
aprire un massimo di 7 
schermi e si possono 
avere un massimo di 64 
colori scelti tra 4096). 
La memoria impiegata 


hide on 
Questo comando 
serve a togliere il 
puntatore del 
mouse,per farlo 
ritornare si usa invece 
show on che provoca 
ovviamente l'effetto 
contrario. 
- flash Off 
Questo comando 
elimina il fastidioso. (per 
me)effetto flash del 
cursore 
- led off 
Questo comando 
elimina i filtri 
délllamiga 
migliorandérnia tesa 
sonora e nello stesso 


tempo spegne il'led 
power' sulla 
tastiera 


- Curs off questo 
comando fa in modo 
che il cursore sparisca 
dall'attuale schermo 
il comando contrario è 
naturalmente curs on 
che provoca l'effetto 
inverso. 

- paper DQuesta 
istruzione fa in modo 
che il fondo del testo 
risulti con il colore 
selezionato (che in . 
questo caso é 0 cioé 
nero). 

cis0 

Questa istruzione 
cancella lo schermo(o 
meglio lo 
colora)interamente 
con il colore 
selezionato (che in 
questo caso é 0 cioé 
nero). 

- Screen open 
1.352.290,64.lowres 
Questo comando apre 
uno schermo numero 1 
grande 352 pixel 
orizzontali per 290 
pixel verticali con 64 


che spiega il 
tutto:colori 
risoluzione 


colori in bassa 
risoluzione(vedi 
tabella) 

- screen ] 

Questo comando 
rende attivo lo 
schermo ] 

- load iff “df0:iff/ 
pres0* 

Con questa istruzione 
noi potremo caricare 
una immagine in 
formato 

iff (da Dpaint per 
esempio.o da qualsiasi 
altro programma di 
disegno) e 
mostraria sullo! 
schermo, naturalmente 
in pochissimi secondi 
(imagico AMOSHI) 
Andlizziomo bene le 
varie parti di Questo 
ceMmando: 

‘df0:‘é il drive scelto 
oilnome del disco da 
CUI il programma 
cercherà le 
informazioni. ‘iff/"é il 
nome della directory 
da cui il programma 
cercherà le 
informazioni, *pres0* 
é il nome del file iff da 
caricare in memoria. 

- spack 1 to 1 

li comando spack in 
questo caso compatta 
lo schermo ] nella 
banca di memoria 1 
-unpack 1 to ] 
Questo comando 
decomprime uno 
schermo compattato 
con il comando spack 
o pack.in poche 
parole apre lo 
schermo contenuto 
nella corrente banca 
che in questo caso 
corrisponde a |]. 


EVO a 
MADE IN ITALY 


S.R.L. 
‘d di 


Personal Computer desktop composto da: 
Scheda 286 - Hard Disk 42 Mb Quantum - Drive 1,44 Mb TEAC 


Scheda VGA 256 Kb - Monitor Colori (VGA) 

Tastiera Italiana 101 tasti - Controller - 2 porte seriali 

1 porta parallela - Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 
Lire 1.650.000. + IVA 


Personal Computer desktop composto da: 
Scheda 386 - 25 Mhz - 1 Mb RAM - Hard Disk 42 Mb/18 mls 


Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori (VGA) 5 
Tastiera Italiana 101 tasti - Controller - Drive 1,44 Mb 
2 porte seriali - 1 porta parallela - Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 


Lire 2.230.000. + IVA 


Personal Computer desktop composto da: 
Scheda 386 - 40 Mhz - 1 Mb RAM - Hard Disk 42 Mb Quantum/18 mls 


Drive 1,44 Mb - Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori (VGA) 
Tastiera Italiana 101 tasti - 2 porte seriali - 1 porta parallela 
Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 

Lire 2.475.000. + IVA 


Personal Computer minitower composto da: 
Scheda 486 sx- 4 Mb RAM - Hard Disk 120 Mb/18 ms - Drive 1,44 Mb 


Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori (VGA) - Tastiera Italiana 101 tasti 4 
Controller - 2 porte seriali - 1 porta parallela Ss x 


Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 
Lire 3.550.000. + IVA 


Personal Computer notebook composto da: 


t Scheda 386 sx - 20 Mhz - 4 Mb RAM - Hard Disk 40 Mb/15 mls 
0) Drive 1,44 Mb - Monitor Cristalli Liquidi retroilluminato VGA 32 livelli grigio 
Tastiera Italiana - Peso 2,9 Kg - Formato A4 - 1 seriale - 1 parallela 
00 Prese video, tastiera, scanner esterne - Borsa morbida e manuali. 


Lire 3.470.000. + IVA 


Personal Computer Tower composto da: 
Scheda 486 - 33 Mhz - 4 Mb RAM - Hard Disk 120 Mb/18 mis - Drive 1,44 Mb 


Scheda VGA 512 Kb - Monitor Colori (SVGA) - Tastiera Italiana 101 tasti 486 33 
Controller - 2 porte seriali - 1 porta parallela 
Mouse Microsoft compatibile - MS DOS 5.0 
Lire 4.450.000. + IVA 


Possibilità di consegna presso la sede del cliente 
Leasing e finanziamenti personalizzati 
Garanzia 18 mesi e riparazioni presso il nostro laboratorio 
Spedizioni per contrassegno in tutta Italia 
Per ulteriori informazioni, rivolgersi al numero 02/28.71.020 o al fax 02/28.71.029 
Listino nr. 12/91 - Validità fino al 31/01/92 


MADE IN ITALY S.R.L. - VIALE SONDRIO, 2 - 20124 MILANO 


ATTENZIONE 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER 
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA 
RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL 
PAGAMENTO AVVERRÀ A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 


| _ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 | 


| NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 90 


{ SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91 


| UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 | 


| POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 | 


| DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al | 
N. 3 APR. 89 


| 
| SPACE QUEST Il N. 21 NOVEMBRE91 | 


SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 
{| THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 | 


| THE THREE MUSKETEERS N.15/16 
AGO. 90 


QIN N. 5 GIUGNO 89 | 
LEASURE SUIT LARRY Il N. 13/14 | 
LUGLIO 91 


WAR IN MIDDLE EARTH N.15/16 AGO. 
90 mal 


KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91_| 
CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 ] 


| ZACK MCKRAKEN N.15/16 AGOSTO 90 | 
| FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 __ | 


POLICE QUEST II N. 10 OTTOBRE 89 


SLEEPING GODSLIE N. 11 
NOVEMBRE 89 


| MANHUNTER SAN FRANCISCO N.17 
| SETT.90 | 


ICEMAN N.18 SETTEMBRE 90 | 


THE TEMPLE OF F. S./KULT N. 11 
NOVEMB. 89 

INDIANA JONES LAST CRUSADE N. 
15/16 AGOSTO 91 


{_DEJA VU Il N. 13 DICEMBRE 89 


LOOM N.20 OTTOBRE 90 

| PERSONAL NIGHTMARE N.21 
NOVEMBRE 9000 
OPERATION STEALTH N.22 
NOVEMBRE 90 


| SPACE QUEST Ill N. 1 GENNAIO 90 
LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 

FEB./MAR. 90 _ 
{ TIME N. 5 MARZO 900 — 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
| GIU. 90 
{ FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 


MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 
HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 
GIU 90 

| SNOOPY N. 10 MAGGIO 90___ 
{ MYSTERE N. 11 GIUGNO 90 


| BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 | ] 


{ KING'S QUEST II N. 12 GIUGNO 90 | 

{ LEISURE SUIT LARRY III N. 12 GIUGNO 
90 

{ CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 

| APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 

{ CHRONO QUEST Il N. 14 LUG. 90 N. 17 
SET. 90 | 


MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 
| AL N.24 DICEMBRE 90 


IVANOE N. 10 MAGGIO 91 


EYE OF THE BEHOLDER N. 10 

MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 
_GIUGNO 91 

RISE OF THE DRAGON N. 11 GIUGNO 

| 91 


WONDERLAND N. 11 GIUGNO 91 N. 12 | 
|_GIUGNO 91 _ 

{ XENOMORPH N. 13/14 LUGLIO 91 
ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR 
|_N.13/14 LUGLIO 91 

| CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91 


IT CAME FROM THE DESERT N.13/14 
LUGLIO 91 


| DRAKKEN N.13/14 LUGLIO 91 
{_ FISH N.13/14 LUGLIO 91 


HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 
91 Pinin p 


| BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91 


{ SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 Î 
DICEMBRE 900 — | 


{ BATTLETECH: THE CRESCENT 
L_HAWK'S.. N.13/14 LUGLIO 91 


CASTLE MASTER N.24 DICEMBRE 90 


{ HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 91 _ 


CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 
FEBBRAIO 91; N.7 APRILE 91: N. 8 
APRILE 91 


DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 


{ THE MAGIC CANDLE N.15/16 AGOSTO | 
L91 


AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 
| GENNAIO 91 


SHADOW OF THE BEAST N.15/16 
AGOSTO 91 me 


TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 


_SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTO 91 


| CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91 


_OBITUS N.15/16 AGOSTO 91 


{ NIGHTBREED N. 3 FEBBRAIO 91 | 
|’SEARCH FOR THE KING N. 3 


BUCK ROGERS: COUNTDOWN.. N. 17 | 
SETT. 91 


| FEBBRAIO 91 | | [PRINCE OF PERSIA N. 17 SETT. 91 
'ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRAIO Si HEART OF CHINA N. 18 SETT. 91_ 
| MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91 SEX VIXEN FROM SPACE N. 19 OTT. 91] 


| CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91 


| WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 | 


{ ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91 | 


[MAD TV N. 19 OTT. 91 


| GEISHA N.6 MARZO 91 


CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 
AGOSTO 90 'MBLOSO. 


| KING'S QUEST V DAL N.7 APRILE 91 
AL N. 8 APRILE 91 


| WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 91 - 
| N.22 NOV. 91 - N.23 DIC 91 
| 


GODS N. 20 OTT.91 


| DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 __ 


THE IMMORTAL N. 7 APRILE 91 


| SPACE QUEST 2 N.21 NOV. 91 | 


| GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90___ 
JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 | 


COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 - 
N. 8 APRILE 91° 


LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 
| CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91 


KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, 
N. 19 OTT. 90 E N.20 OTT. 90 
LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 
AGOSTO 90 


| PROFEZIA N. 9 MAGGIO 91 


| QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91; 
| N. 10 MAGGIO 91 


MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 | 


MANHUNTER NEW YORK N.15/16 
AGOSTO 90 


SWORDS & GALLEONS N. 10 MAGGIO 
91 


PRO TENNIS 


| TOUR2 


LI 


| 
| 


UBI SOFT 


PREZZO: LIT. 50.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: MASTER PIX 
SCHEDE GRAFICHE; 
CGA - EGA - VGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LIB - SOUND 
BLASTER 

MEMORIA: 512K 
HARD DISK: SI’ 
CONTROLLI: 
MOUSE, JOYSTICK, 
TASTIERA 
GRAFICA: 


9 


SONORO: 


8,0 


GIOCABILITA'‘: 


8,9 


VAL. GLOBALE: 


6,03 


Pro Tennis Tour 2 è la 
versione definitiva del 
tennis arcade per IBM 
PC. Se dunque amate 
la grafica VGA a 256 

colori, le rutilanti 
atmosfere sonore Ad 

Lib e la competizione 

arcade più pura (simile 
a quella del Super 

Tennis per Famicom, 
tanto per intenderci), 
compratelo al volo, a 
patto di possedere un 
PC con almeno 16 MHz 

di velocità. Di giochi 

così se ne vedono 
pochi per lo standard 
MS/DOS: meglio 
agguantarii al volo!li 


. MS-DOS 


Attesissimo per lo 
standard MS/DOS, 


dopo il favoloso exploit 


er Amiga, Pro Tennis 
our 2 è uno di quei 
seguiti che 
fortunatamente 
colpiscono nel segno, 
spazzando via in un 
baleno le presedpali 
roduzioni. - 
Je fino ad oggi avete 
sudato sette... Lacoste 
(del resto anche 
queste sono 
“chemise”, no?1) con 
Tennis Cup, 
Championship Tennis e 
magari Advantage 
Tennis (che trovate 
recensito proprio in 
questo numero), 
rimettete a posto i 
dischetti, magari 
nell’angoletto più 
buio e polveroso della 


| vostra softeca, e 


preparatevi a gustare il 
vero e definitivo tennis 
computerizzato, 
arcade, prodotto dalla 
Ubi Soft. Per giocarlo 
al meglio dovreste 
disporre di almeno 1 
Megabyte di RAM; in 
questo modo potrete 
apprezzare migliori 
effetti sonori, vedere e 
sentire tutte le 
interiezioni degli arbitri, 
utilizzare divers 
giocatori in una stessa 
partita, nonchè 
diminuire i tempi di 
attesa durante il 
caricamente delle 
varie fasi del | 
programma. Pro Tennis 
our Il può anche. 
essere installato su 
disco rigido. 
Il gioco viene 
sviluppato sulla base di 
una corposa serie di 
schermate-menu nelle 
quali potremo. 
impostare parecchi 


— variabili. 


La Coppa innanzitutto 
ci permette di 


| accedere al torneo, 


| impostandone un 
| numero variabile per 


‘ogni anno simulato; 

possiamo partecipare 
“ad un buon numero di 
tornei durante tutta la 


stagione, ma poichè 
un solo giocatore non 
sarebbe in grado di 
disputarli tufti, 
dovremo stabilire un 
“planning” prima 
dell'inizio dell'anno. 
Ci verrà poi proposta 
la Coppa Davis, 
mentre il computer si 
occuperà di 
controllare eventuali 
accavallamenti nel 
nostro planning. 
Abbiamo poi la 
possibilità di scegliere il 
tipo di campo (terra 
battuta, campo duro, 
erba), allenarci con il 
lanciapalle 
automatico, nonchè 
impostare una serie di 
caratteristiche 
peculiari del nostro 
alter ego. 
computerizzato, 


amministrando un 


budget iniziale di punti 
abilità oltre a quelli 
prefissati dal gioco. In 
questo modo potremo 
creare un numero 
infinito di tennisti 
sempre diversi, 
relativamente alle loro 
abilità in tutti i vari colpi 
previsti dal tennis vero 
e proprio. 

Si può giocare da soli o 
in due in varie 


combinazioni che 
prevedono, memoria 
permettendo, la 
presenza sul campo di 
differenti tennisti, sprite, 
animazioni e 
caratteristiche 
atletiche differenti. 

Se ci sentiamo 
particolarmente forti o 
semplicemente 
sbruffoni potremo 
anche giocare da soli 
contro due avversari, 
sfruttando l'opzione 
denominata Dirty- 
mode. Sono 
comunque previsti 
alcuni dischi 
supplementari con una 
speciale raccolta di 
tennisti e campioni tutti 


da sfidare 

rossimamente. 

re sono i livelli di 
difficoltà previsti dal 
gioco che offre 
altrettanti sistemi di 
controllo smistato del 
giocatore e dei colpi 
effettuabili. 
Pro Tennis Tour Il non è 
dunque da prendere 
alla leggera; si tratta di 
una realistica ed 
attenta simulazione 
sportiva che copre 
ogni singolo aspetto 
con dovizia di 
particolari ed 
un'‘imbattibile 
precisione. La grafica 
multicolore (256 
tonalità in VGA) e 


superbamente 
animata la fa poi da 
)adrona offrendoci, a 
ivello visivo, uno 
spettacolo davvero 
imperdibile e, al 
momento, imbattibile. 
lisonoro è 
d'eccezione e sfrutta 
ottimamente una 
qualsivoglia Ad Lib o 
Sound Blaster (ciccia 
er Roland!). Pro Tennis 
our Il è dunque il 
PIOGRARIRO che mette 
la parola fine alle 
simulazioni tennistiche 
su Amiga, sfruttando al 
massimo le capacità 
del nostro elaboratore, 
per offrirci 
un'altissima 
giocabilità sposata ad 
incredibile realismo. 


LOST ADMIRAL I mandi lì unc flotta naval ri em , 
wargames molte squadra navale con la juove postazioni € All'inizio I gal 
particolare, che non si uale dovete cercar ifesa delle città ed @\V/ 1 disposizion | 
)a! su fatti storici: non di affondare avi avere a disposizione li ‘el \umer li pun 


THE LOST ad n iemichi r invader isorse necessarie per che dovete spender 
ADMIRAL _ rifacimento di loro territori ed nantenere una flotta per creare la fiotta, 


QQP INC. pattaglie avveni inalzai stre poteni id agguerrite Potete scegliere fra 
negli anni passati, ma andier i loro porti er conquistare unc varie imbarcazioni 

PREZZO: L. 89.000 pro : s i vi a, dite, ; io 
una simulazioni ;copo del gioco città nemica dovi differenti: da 


USCITA: ADESSO 
SCHEDE GRAFICHE: navale ambientata ii conquista n 
EGA. VGA uno scenario casuale, nume pi ssibile di cargo ed < nde corazzate. agli 
SCHEDE SONORE: che può essere creato città nemiche. Solo lia reco i 
8 pete "ib in modo random dal possedendo un largc dopo di che le vostre ille motovedet 
HARD DISK: SI’ ‘computer num 
CONTROLLI: \ a 
TASTIERA, MOUSE 
MEMORIA: 640 
KRAM 

GRAFICA: 


i porti Insegne verranno sommergibili, alle navi 
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conomiche sono i ADMIRAL è un ottimi 


trasporti, che però gioco di guerrc 


vestono una grandi numerose mappe 
importanza ni | C ont. inute nella 

riformimento dell 
fomiti dagli 


in mare. Una navi 
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TERMINATOR 


BETHESDA 
SOFTWORK 


PREZZO: LIT. 69.900 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: PERGIOCO 
SCHEDE GRAFICHE: 
EGA - VGA 
SCHEDE SONORE: 
AD LB - SOUND 
BLASTER 

MEMORIA: 640K 
RAM 

HARD DISK: 
OBBLIGATORIO 
CONTROLLI: 
MOUSE, JOYSTICK, 
TASTIERA 

GRAFICA: 


8 


SONORO: 


8,3 


GIOCABILITA*: 


8,2 


VAL. GLOBALE: 


8,16 


Terminator è il primo 
“simulatore 
cinematografico” che 
la storia del 

annoveri. 
A metà tra Hunter 
dell'Activision e 
Vette della Spectrum 
Holobyte (con una 
chiara eredità 
“Falconiana”), questa 
avventura dinamica ci 
permette di rivivere in 
prima persona le gesta 
di Arnie “Teminator" o 
del suo rivale in came 
ed ossa, compagno di 
Sarah Connor. 
Un'epopea di 
grande gioco, 
esplorazione e 
combattimento, vissuta 
attraverso una 
stupenda realizzazione 
grafica 
tridimensionale. Solo 
per gli intenditorilli! 
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TS Taranto - Centro Atari RV.F.C.30 Cavour 196 Bari + Discorama C.50 Cavour 99 Bari + Discorama 2 VJe Einaudì 17 Bar - 
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11 Barletta - Pan Cal Via Vitrani 58 Barletta - Punto 2000 Via S.Lorenzo 47 Conversano + Alcati Demo System Via S. 


Eci Computer Via tsonzo 28 a rei AI tirano. 
Pere pi iu a Ospecizie 36 Maglie * Montera Via Cugini 4904 Taranto 


‘ararto 
Conderni Giuseppe Via D. Tripepi 71 Reggio Cal + Giamboi V. Via Orznge Reggio Cai + Ancer sas L.go Serravalle Catanzaro 


Galleria dei Giocatiiolo Via 


Il 


ai 


VIKING CHILD 


PAPERBOY 


ra) 


Via Piatoja 


MS. PACMAN 
SCRAPYARD DOG 


* Curto Pelle Baby Via Mons. Ficara SN. Canicati - 


House Messinese Via del Vespro 53 Messina 
* Cartotecnica Modica Sora 88 Modica 


01 Raga 


Centro Didattico Ibleo Via Roma 1101114 


Nago 55 Pam - Electron & C. sas Va inca 157 Palermo» Comel spa Va MO Cortino 20/28 Palermo « 
Palermo + Pater Pan Via JOCVI Luglio 21 Messina * Computer Center sri Via Tomasali 4/80 Catania + 


Cascino Angelo Via Grisone 24 Termini 


Azeta sri Via Canfora 140 Catania 


CALABRIA 
SICILIA 


PA2068 BILL & TED ADVENTURE 


PA 2048 
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VIDEOGIOCHI ATARI 


A SOLE L.79.000 + IVA 
(confezione con 1 joystick} 


A SOLE L.109,000 + IVA 
(confezione con 2 joystick e 1 videogioco) 


CX 26176 CX 26190 
SECRET QUEST BMX AIRMASTER 


CX 26168 
OFF THE WALL 


TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-2600 
A PARTIRE DA Lit.19.900 + IVA 


CX 7852 
MOTORPSYCHO 


CX 7858 


SUPER HUEY XENOPHOBE 


TUTTI | VIDEOGIOCHI ATARI-7800 
A PARTIRE DA Lit. 28.500 + IVA 


CX7801 CENTIPEDE CX7846 ACE OF ACES CX2666 NEW VOLLEYBALL CX26136 SOLARIS 
dagli SEU CX2667 NEW SOCCER CX26139 CROSSBOW 
CX7848 DONKEY KONG CX2669 VANGUARD CX26140 —DESERTFALCON 

CX7804 FOOD FIGHT CX7849 DONKEY KONG JUNIOR CX2673 PHOENIX CX26150 Q-BERT 
CX2675 MS. PACMAN CX26151 —DARKCHAMBERS 

CX7805 GALAGA CX7850 MARIO BROS CX2680 NEW TENNIS CX26152 =—SUPERBASEBALL 
CX2688 JUNGLE HUNT CX26154 —SUPERFOOTBALL 

CATSIS SRO CX7851 FIGHT NIGHT CX2689 KANGAROO CX26155 —SPRINTMASTER 

CX7807 MS. PACMAN CX7855 ALIEN BRIGADE CX2691 JOUST CX26159 DOUBLE DUNK 
CX2692 MOON PATROL CX26171 MOTORODEO 

CX7808 —POLEPOSITIONI! CX7856 —TOWERTOPPLER CX2694 POLE POSITION CX26172 XENOPHOBE 

CX7810 XEVIOUS CX7857 JINKS CX2697 MARIO BROS CX26176 RADAR LOCK 
CX26110 CRYSTALL CASTLES Ri 

CX7811 —DESERTFALCON CX7859 BARNYARD BLASTER CX26118 MILLIPEDE NOVITA" IN ARRIVO 

CX7815 BALLBLAZER CX26120 DEFENDER Il CX26167 STREET FIGHT 

fuigs2, SKARI WARRIORS CX26135 REALSPORT BOXING CX26176 SAVE MARY 

CX7821 CHOPLIFTER CX7868 PLANET SMASHERS 

CX7822 KARATEKA CX7870 NINJA GOLF 

CX7824 ONEONONE BASKETBALL CX7875 MELT DOWN 

CX7829 HAT TRICK N IN ARRIV 

CX7836 CRACK' ED CX7869 SENTINEL 

CX7837 DARK CHAMBERS CX7879 JUNKYARD DOG 

CX7838 COMMANDO CX7889 MIDNIGHT MUTANT 

CX7844 CROSSBOW CX7854 FATAL RUN ATARI ITALIA S.P.A. - Via Bellini, 21 - 20095 Cusano Milanino (MI) 

Telefono 02/6134141 - Telefax 02/6194048 


SUPER FAMICOM 


GHOULS 'N' 
GHOSTS 


CAPCOM 


PREZZO: LIT. 159.000 
USCITA: ADESSO 
DISPONIBILE 
PRESSO: 
MICROMANIA E 
COMPUTER LAND 
GRAFICA: 
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SONORO: 
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GIOCABILITA*: 


9 


VAL. GLOBALE: 


A dire il vero di 
conversioni da bar così 
belle, divertenti e 
giocabili ne ho viste 
molto poche; la 
grafica tipicamente 
arcade sposa 
l'animazione coin- 
Op, la giocabilità del 
Ghouls'n'Ghosts 


console in circolazione 
e nasce perciò un vero 
capolavoro platform. 
Non cercate di meglio: 
se amate il genere ora 
sapete cosa 
comprare! 


i 


Joy Joy Kid, che poi su 
video appare con il 
titolo di Puzzied, altro 
non è che la versione 
Neo-Geo 
dell'arcinoto Tetris da 
casa, da bar, da 
console, da salotto, 
ecc., ecc. Il gioco dei 
mattoncini semovibili 
da sistemare in file 
continue lo conoscono 
ormai tutti ed in questa 
ennesima, rivisitata 
versione ci appare in 
una tipica dimensione 
“advanced*” per soli 
espertissimi del settore. 
Lo scopo del gioco 
viene introdotto dalla 
classica scenetta 
animata, 
rigorosamente 
cartoon, che ci 


simpatici bimbetti (Joy 
Joy Kid e “gentile 
signora”), impegnati a 
guadagnare le sette 
terrazze della “torre 
degli dei”, per 
convincere questi 
ultimi a far tomare 
nuovamente il sole 
nella loro terra. | due 
eroi, che potranno 
compiere la missione in 
solitario o in team 
(attraverso il classico 
split screen in verticale 
- proprio come 
accade nel Tetris da 
bar), dovranno perciò 
“risolvere”, vale a dire 
superare, i 10 livelli di 
gioco che 
compongono 
ciascuna torre. Tutto 
questo non significa 
tuttavia che basta un 
solo personaggio per 
finire il gioco, Ma al 
contrario, implica la 
necessità di sviluppare 
la totalità di 140 livelli 
(con uno o due 
personaggi) prima di 
poter raggiungere 
l‘’agognata The End. 
Il sistema di gestione è 
molto semplice: basta 
impugnare 


saldamente lo stick e 
premere il solo tasto A 
per far ruotare i 
blocchi colorati in 
discesa. Le cose 
tuttavia si complicano 
quando la già elevata 
velocità di caduta dei 
mattoncini, raggiunge 
livelli inverosimili già 
dopo un paio di livelli 
iniziali. Inoltre, nel 
“pozzo” che 
rappresenta l’area di 
gioco di ciascun 
sfidante appare 
sempre un pattern di 
cubetti fissi che vanno 
eliminati componendo 
le fatidiche linee 
continue di mattoncini. 
Chi conosce Tetris avrà 
già capito che Joy Joy 
Kid inizia là dove il 


famoso rompicapo 
russo finisce; anche 
sullo stesso Game Boy 
abbiamo, infine, già 
visto la presenza di 
blocchi sparsi qua e là 
che complicano 
ulteriormente lo 
sviluppo di ogni 
quadro. Per 
l'esattezza, in questo 
game per Neo-Geo, 
troviamo ben due tipi 
di mattoncini 
*"random*: quelli che 


possono essere 
eliminati con la 
semplice formazione di 
una linea e quelli che 
ne richiedono di più 
per esplodere e... 
togliersi di 
mezzol(stavo per dire 
una parolaccia!!!). Per 
eliminare gli ostacoli 
più duri si possono 
anche collezionare 
alcune “bombe” (in 
base alle linee 
completate), unica 
nota originale di 
questo ennesimo Tetris, 
insieme ai livelli bonus 
semi-platform ogni 
dieci schermi 
completati. A causa 
dell'estrema velocità 
del gioco si rende 
pressoché inevitabile 
un corposo ausilio del 
tasto di pausa, per 
poter stabilire e 
individuare con 
esattezza la miglior 
collocazione di ogni 
blocco in discesa, | 
riflessi vengono perciò 
messi a durissima 
prova e Joy Joy Kid si 
rivela perciò un gioco 
per i “duri” più 
“duri”. C'è di buono 
che, una volta spenta 
la console, se vi 
capiterà di sfidare un 


amico al Tetris normale 
lo “brucerete* in 
quattro secondi netti! 
La Ram Card vi 
permette quindi di 
salvare fino ad un 
massimo di quattro 
partite, dandovi 
sempre accesso a 
qualsiasi livello 
completato. 
Graficamente 
parlando Joy Joy Kid 
non ci ha entusiasmato 
particolarmente, 
proprio perchè di un 
ennesimo Tetris si 
tratta. | colori 
appaiono un tantinello 
spenti e nel complesso, 
non abbiamo tutta la 
classica, coloratissima 
ambientazione cui 
molte cartucce SNK ci 
hanno ormai abituato. 
Simpatico, anche se 
non eccezionale, il 
sonoro. Joy Joy Kid 
non è un game da 
prendere alla leggera: 
si tratta infatti di un 
velocissimo rompicapo 
che metterà a dura 
prova anche i più 
smaliziati smanettoni e 
che potrebbe, 

d'altro canto, 
frustrare terribilmente i 
giocatori occasionali. 


ll negozio è in via San Prospero I 
piazza Cordusio, MMI 


MILANO 


PERGIOCO 


TITOLO FOOTBALL DIRECTOR 2 
FORMULA 1 3D 
"NAM ; FORMULA 1 MANAGER 1990 
3D CONSTRUCTION KIT ; FORT APACHE 
3D POOL , a FRANK BRUNO'S BOXING 
4D SPORTS BOXING pe: GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER 
4D SPORTS DRIVING pra GEISHA 
500 C.C. MOTO MANAGER ; i GEMX 
688 ATTACK SUB ; GENGHIS KHAN 
A-10 TANK KILLER Li S SEU CRAZY 
AGE. , 
ACTION STATIONS! RE: GHOSTBUSTERS Il 
, II 
BIN coos 
, GOLDEN AXE 
L | GRAND PRIX 
AIR COMBAT Chuk Yeagers ia GRANO SAM ERIDGE 
AIR SUPPLY ? 
AIR/SEA SUPREMACY ; N GUNSHIP 2000 
ALIEX 5 HALLS OF MONTEZUMA 
MANGO DESTI ss o a ‘ 
39 È 
19,9 HARD DRIVIN' Il Die) 
E HARD NOVA m 
HEART OF CHINA LV 
HEART OF THE DRAGON 
HERO'S QUEST (dp) 
G HEROES OF THE LANCE a 
BATMAN THE MOVIE HEROQUEST 
BATTLE COMMAND O HEROQUEST Return of Witch Lord II 
BATTLECHESS WINDOWS RUNTER, sita + 
BATTLESCAPES 
BEACH VOLLEY M IKARI WARRIORS + 
BEAST BUSTERS LA PADANO S« 
BETRAYAL — 
BIG BUSINESS MEAN INDIANAPOLIS 500 vo O 
BIG DEAL INDY Action game > 
BIG GAME FISHING INTERCHANGE O TI 
BILL & TED'S Excellent Advent. A INTERNATIONAL ATHLETICS CHAMP. n 
BIONIC COMMANDO JACK NICKLAUS CLIP ART ni> 
BLADE WARRIOR R JACK NICKLAUS COURSES OF 1991 Q 
BLOODWICH JACK NICKLAUS INTERNATIONAL <q 
BRAIN BLASTERS JACK NICKLAUS UNLIMITED GOLF x 
BREACH 2 Enhanced A JAMES BOND COLLECTION (©) 
BRIGADE COMMANDER JETFIGHTER ll LU 
BUBBLE BOBBLE JIMMY WHITE'S SNOOKER N 
CALIFORNIA GAMES NOI Kick OFF 2 "= ui 
CALIFORNIA GAMES Il KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE 
CANTON KICK OFF 2 THE FINAL WHISTLE m 
CAPCOM COLLECTION ®) KICK OFF 2 WINNING TACTICS O A 
CAPTAIN PLANET INGS QUEST V DO 
CARCHARODON WHITE SHARKS 
CARRIER COMMAND LA STORIA INFINITA ll Pai (5) 
CASTLES Il 
CENTURION DEFENDER OF ROME LAST RATTLE d 8) 
CHALLENGE GOLF 
CHAMPION DRIVER LEMMINGS 
CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE LIFE & DEATH nW 
CHART ATTACK LIFE & DEATH Il THE BRAIN Li 
CHASE H.Q.Il - S.C.1. LINKS BAY HILL CLUB CHAMP.COUR (®) 
CHESSMASTER 2100 LINKS CHAMPIONSHIP COURSE A sad 
CHUCK YEAGER'S ADV.FLIGHT 2.0 UNI Tee CHALLENGE OF GOLF Î =) 
L 
LONE WOLF Mirror of Death s 1) 
LORD OF THE RINGS [0 sa 
ICT EUROPE LOTUS TURBO CHALLENGE 2 II LU 
CONFLICT: MIDDLE EAST LUPO ALBERTO Oer 
CONQUEROR MAC ARTHUR'S WAR Battles Korea Qi 
CRAZY CARS MANCHESTER UNITED EUROPE t 
CRUISE FOR A CORPSE MARIO D ANDRETTTS Racing Chall. < 
CRYSTALS OF ARBOREA na 
DALEY THOMPSON'S OLYMPIC CHALL MARTINI NEMORANDUN IO; LU 
DAS BOOT _ 
DEATMBRINGER Ci MEGAFORTRESS = O 
DEA 
DEFENDER OF THE CROWN MEGATRAVELLER 1 < TIT 
DELUXE STRIP POKER 2 NEGSTRAVEUER E, No 
MIDWINTER Il Flames of Freedom s% 
MIG-29 FULCRUM < 
MIG-29M SUPERFULCRUM 
DRAGON NINJA MOONBASE sia 
DRAGONSTRIKE MOONSHINE RACERS 
DUCK TALES The Quest For Gold MULTI-PLAYER SOCCER MANAGER <A 
DUNGEON MASTER NAPOLEON | Campaigns 1805-1814 en) 
EARL WEAVER BASEBALL Ill QOST 8. SISSI > 
OVER THE NET LU 
P.P. HAMMER (O) 
PANZA KICK BOXING LU 
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 4 


ESCAPE FROM COLDITZ 

ESS MEGA European Station Sim. 
EUROPEAN SUPERLEAGUE 
EXILE 

EYE OF THE BEHOLDER 

F-117A STEALTH FIGHTER 2.0 
F-14 TOMCAT 

F-15 STR.EAGLE ll SCENARY DISK 
F-15 STRIKE EAGLE ll 

F-19 STEALTH FIGHTER 

F-29 RETALIATOR 

F1G.P. CIRCUITS 


FLIGHT OF THE INTRUDER 
FOOTBALL CHAMP 


PLAYER MANAGER 
POLICE QUEST Ill 
POOL OF DARKNESS 


PREHISTORIC 

PREMIER COLLECTION 
PRINCE OF PERSIA 
PRO TENNIS TOUR 2 
PRO-SPORT CHALLENGE 
R-TYPE 2 

RAILROAD TYCOON 

RBI BASEBALL Il 

RED BARON 

RIDERS OF ROHAN 
RISE OF THE DRAGON 
ROBIN HOOD 
ROBOCOD James Pond 2 
ROBOCOP Il 


ANCHE SOFTWARE IN ITALIANO — PREZZI IN MIGLIAIA DI LIRE 
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MANUALE O CARICAMENTO IN ITALIANO 
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Vendita \pek corrispondenza: in. futtanita ha 


fcicfonatecimgmimeni: 02,040 000='924999 


{imDieembrelleSpedizioni sifetietiuano 
eselusivamente peRCortere 


ROCKET RANGER 
ROLLING RONNIE 
ROMANCE OF THE THREE KINGDOMS 


RUGBY The World C Ss ; an p 
RULES OF ENGAGEMENT n 49900 lire 
SAN FRANCISCO HERT È 

gioco 


SANDS OF FIRE 
SEARCH FOR THE KING 

dattavolo 
fantasy 


SEARCH FOR THE TITANIC 
con 35miniatute.in 


SECRET OF MONKEY ISLAND 
SHADOW OF THE BEAST ; #3 plastica‘e. tabellone 
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CEE: 


i gi 888: 888 
3 gas 


SECRET OF MONKEY ISLAND VGA 
SECRET OF THE SILVER BLADE 

SHADOW SORCERER , , e? i 

SILENT SERVICE ll i i tridimensionale, per 
SIM CITY ANCIENT CITIES Mu Tar i 

SIM CITY FUTURE CITIES na 2:9 giocatati 


SIM EARTH 
SINBAD Throne of Falcon 


SPACE QUEST 1 Roger Wilco 
SPACE QUEST ll 

SPACE QUEST IV 
SPEEDBALL 2 

SPIRIT OF EXCALIBUR 
SPOT 


SQUASH J.KHAN 

STARFLIGHT Il 

STORMOVIK SOVIET ATTACK FIGHT. 
STRIKE 2 

STRIKER MANAGER 

SUPAPLEX 

SUPER MONACO G.P. 

SUPER OFF ROAD 

SUPER SEGA 

SUPER SIM PACK 

SUPER SKWEEK 

SUPER SPACE INVADERS 
SUPERLEAGUE SOCCER 

SWAP 

SWITCHBLADE ll 

TEAM YANKEE 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
TENNIS CUP 

TERMINATOR 2 

TEST DRIVE Ill The Passion 

THE ADVENTURE OF WILLY BEAMISH 
THE BARD'S TALE Ill 

THE BASKET MANAGER 

THE BLUES BROTHERS 

THE CARDINAL OF THE KREMLIN 
THE FINAL CONFLICT 

THE GOLD OF THE AZTECS 

THE HOUND OF SHADOW 

THE HUNT FOR RED OCTOBER 
THE IMMORTAL 

THE KEYS TO MARAMON 

THE KILLING CLOUD 

THE KING OF CHICAGO 

THE MAGIC CANDLE Vol.1 

THE MAGNETIC SCROLLS 

THE NEW ZEALAND STORY 

THE SIMPSONS 

THE TERMINATOR 

THEIR FINEST HOUR BATTLE BRIT. 
THEIR FINEST MISSIONS Vol.i 
THEME PARK MYSTERY 
THUNDERHAWK AH-73M 

TIME WARP DRAGON'S LAIR Il 
TOKI 

TOM AND THE GHOST 

TOP SHOTS 

TOURNAMENT GOLF 

TOYOTA CELICA GT RALLY 
TRIAL BY FIRE HERO'S QUEST Il 
TURBO OUT RUN 

TURRICAN 

TURRICAN Il The Final Fight 
TURTLES Il The Coin-Up 

TV SPORTS FOOTBALL 
TYPHOON OF STEEL CONSTR.SET 
ULTIMA V Warriors of Destiny 
ULTIMA VI The False Prophet 
ULTIMATE BASEBALL T. LA RUSSA 
UMS Il NATIONS AT WAR 

UTOPIA Creation of a Nation 
VIRTUAL WORLDS 
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WING COMMANDER DATA DISK 1 
WING COMMANDER ll 

WING COMMANDER SECRET MISS. 2 
WORLD CLASS LEADERBOARD 
WORLD CUP ‘90 

WORLDS AT WAR 

WRATH OF THE DEMON 

WRESTLING WWF 

XENON 2 Megablast 

ZELIARD 


Gas di Anna Spina 
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E LUNGO QUINDIGRALE DI IALIA Li 
EJSCRITIONI 


DANGI ORNALISTIRITARIANI 
ED INOLTRE TROVI: 


\NTEPRIME 
ARIICONSESGUUSIVI 
ESTANMISSIMESSOLUZIONIEDÌ 


AVVENTURI: E DI GioGai 


E PROSSIMAMENTE SONO PREVISTE TANTISSIME NOVITA’ i 
VIDEOGAME & COMPUTER WORLD E’ UN QUINDICINALE ij 
DELLA DERBY SOC. EDITRICE s. | 


